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Im Rahmen des Projekts „Informatische Bildung als Perspektive für den Sachunterricht im Praxissemester
(InformSU)“wurden Unterrichtsbausteine zum Inhaltsbereich Sprachen undAutomaten für eine informatische
Perspektive im Sachunterricht der Grundschule entwickelt, die auch in dem neuen Fach Informatik in den
Klassen 5 und 6 eingesetzt werden könn(t)en. Es werden verschiedene dieser Bausteine vorgestellt und zur
Diskussion gestellt. Die Bausteine sind unabhängig voneinander konzipiert und haben einen Umfang von
60 - 180 Minuten. In Anwendungszusammenhängen lernen die Kinder, dass Automaten eine eigene Sprache
haben, die man zur Kommunikation mit dem Automaten verwenden muss. Dabei lernen sie spielerisch das
Modell des deterministischen endlichen Automaten kennen. Keine Vorkenntnisse und Geräte erforderlich.
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