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Der Ubergang der blockbasierten Programmierung z.B. mit Scratch zur textbasierten mit Java kann fiir viele
Schiiler:innen einen grofien Schritt darstellen. Sie miissen nicht nur die Syntax einer Programmiersprache
lernen oder die Grundziige der objektorientierten Programmierung, sondern sie miissen sich auch in eine
neue Welt hineindenken - z.B. in das Mars-Rover-Szenario, oder die Shapes and Sprites-Bibliothek.

Um die Vorerfahrungen der Schiiler:innen mit Scratch zu nutzen, wurde die Bibliothek Scratch for Java en-
twickelt. Unter Verwendung von bekannten Konzepten wie Sprites und der Stage, konnen die Schiller:innen
ihre Scratch-Projekte nahezu in die neue Programmiersprache Java iibersetzen.

Im Workshop lernen die Teilnehmer:innen Scratch for Java kennen und werden anhand eines OER-Materials
zur Bibliothek verschiedene Moglichkeiten zur Integration in die Sekundarstufe I erfahren bzw. ausprobieren.
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