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Digitale Spiele haben im Alltag von Kindern und Jugendlichen eine hohe Relevanz. Laut der aktuellen JIM-
Studie (2022) spielen 76% der 12- bis 19-jahrigen téglich. Im Informatikunterricht werden oft Spiele program-
miert, weil sie als sehr motivierend gesehen werden. Jedoch stellen wir uns selten die Frage, mit welchen
Vorstellungen zu digitalen Spielen die Schiiler*innen in den Informatikunterricht kommen. Nach der didaktis-
chen Rekonstruktion fiir den Informatikunterricht ist die Betrachtung der Alltagsvorstellungen der Lernenden
zu informatischen Phanomenen eine wichtige Perspektive bei der Unterrichtsplanung.

Anhand beliebter Spiele analysieren Sie verschiedene Spielszenen auf mégliche informatische Konzepte. An-
schliefend besprechen Sie in Kleingruppen mogliche Vorstellungen von Schiiler*innen zu informatischen
Konzepten in den Spielszenen und diskutieren mogliche Ankniipfungspunkte fiir den Informatikunterricht.
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