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Interaktion mit der realen Welt - Rover im Parkour
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Eigene Programme praktisch in der Interaktion mit der realen Welt zu erproben, stellt eine grofle Motivation
dar und erméglicht die eigenstindige Fehlersuche im eigenen Code durch das Prinzip ,try and error“in beson-
dere Weise.

In diesem Workshop wird am Beispiel des LEGO Mindstorms EV3 gezeigt, wie die while-Schleife und der
Backtracking-Algorithmus mit einem Rover eingefithrt werden kénnen. Dazu wird das Betriebssystem LeJOS
fir den EV3 eingesetzt und dieser mit Java in Blue] programmiert.

In dem Workshop werden wir zwei Projekte vorstellen:

EF: Rover durch einen Parcours fahren lassen, while-Schleife

Q1: Rover rekursiv den Weg durch ein Labyrinth findet lassen, Backtracking

Um im Workshop die Programmierung auszuprobieren, wird ein Laptop benétigt. Eine Anleitung fiir die zu
installierende Software gibt es separat.

Fiir die Umsetzung im Unterricht wird das LEGO Education - Mindstorms EV3 Basis-Set benétigt sowie ein
weiterer Farbsensor. Das Set wird von LEGO nicht mehr angeboten.
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