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Spielkonsolen prägen nach wie vor die Wohn- und Kinderzimmer unserer Zeit und werden von allen Ju-
gendlichen mit Spaß assoziiert wird. Des Weiteren belegen Studien, dass die Spielentwicklung im Infor-
matikunterricht für Lernende spannend undmotivierend ist. In diesem Projekt bauen die Lernenden Spielkon-
solen. In derMittelstufe entsteht aus einemArduino und einem Smartphone eine Spielkonsole. Mit Hilfe eines
Arduinos wird ein individueller Controller realisiert und das Smartphone mit Hilfe des MIT App Inventors zur
Konsole umfunktioniert. In der Oberstufe wird der Arduino mit einem Joystickshield schnell zum Controller.
Mit der jssc- und der didaktischen Shapes-and-Sprites-Bibliothek, können damit schnell Spiele entworfen und
mit dem Controller gesteuert werden. Um das Mitbringen eines Laptops mit BlueJ und der Arduino IDE wird
gebeten.

Was bringe ich mit?
• eine Anleitung zum Nachbauen
• erste Erfahrungen aus der Paxis
Was fehlt aktuell?
• Ausführliches Unterrichtsmaterial
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