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Informatikunterricht in der Sekundarstufe I ist vor allen dann nachhaltig, wenn Schülerinnen und Schüler in
kreativen Prozessen fachspezifische Kompetenzen erlernen und weiterentwickeln können. Eine Vielzahl von
Entwicklungsumgebungen greifen diesen Ansatz auf. Sie sind ansprechend gestaltet, ermöglichen schnelle,
sichtbare Erfolge und bieten einen großen individuellen Gestaltungsspielraum.

In diesem Workshop wird eine webbasierte Entwicklungsumgebung vorgestellt, mit deren Hilfe sich dreidi-
mensionale Szenerien gestalten und programmieren lassen. Dabei können 3D Elemente aus einer frei verfüg-
baren Bibliothek genutzt oder neue Objekte importiert werden. Die so erstellte Umgebung kann mittels einer
visuellen oder textbasierten Programmiersprache animiert werden.
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