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HERZLICH WILLKOMMEN!
+ Prof. Dr. Bruno Lang — Arbeitsgruppe Angewandte Informatik
+ LRSD Klaus Killich — Fachdezernent Informatik, Bezirksregierung Diisseldorf
+ Elena Sporer — Technische Universitat Minchen
+ Nils Hittemann — Gymnasium Holthausen, Fachgruppe Informatische Bildung NW Gl
+ Workshops: Sabine Bienstock und Klaus Bovermann

https://indico.uni-wuppertal.de/e/pfingsttreffen25

09:00-09:45 Begriiung

09:45-10:00 Foto- und Kaffeepause

10:00-11:30 »Was Schiilerinnen und Schiiler beim Debugging wirklich machen« Elena Spérer
11:30-12:00 Kaffeepause

12:00-12:45 »Textuelle Programmierung im Anfangerbereich als Alternative zu visuellen Umgebungen« Nils
Hiittemann, (André Hilbig)

- »Austausch Praxissemester « André Hilbig
12:45-13:30 Mittagspause

13:30-13:45 Vorstellung Workshops
13:45-15:15 Workshops

(15:15-16:00 Abschluss )

WAS SCHULERINNEN UND SCHULER BEIM DEBUGGING WIRKLICH MACHEN:

Einblicke in die Analyse von Debugging-Prozesn

\Elena Spérer

Gemeinsamer Besuch der Mensa

AGILE SPIELEENTWICKLUNG IM INFORMATIKUNTERRICHT PYTHON UND JUPYTERNOTEBOOKS ALS WERKZEUG IM INFORMATIKUNTERRICHT
Sabine Bienstock Klaus Bovermann

TEXTUELLE PROGRAMMIERUNG IM ANFANGERBEREICH ALS ALTERNATIVE ZU VISUELLEN UMGEBUNGEN

Nils Hiittemann, (André Hilbig)

Vorstellung, Diskussion & Zusammenfassung der Arbeitsergebnisse





The document was declared to be of type PDF/A-4f but hasn't any attachments. LaTeX therefore added this dummy file.



