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▶ Überarbeitung eines Planspiels zum Thema Datenschutz für die gymnasiale
Oberstufe aus dem Jahre 1987 (überarbeitet 2016) aus inklusiver und
informatikdidaktischer Perspektive
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Planspiel Datenschutz (Humbert und Pieper 2016)

▶ Zielsetzung: Schülerinnen und Schüler (SuS) erfahren, was Informationsgesellschaft
bedeutet. Der Fokus liegt dabei auf der Zweckentfremdung von Daten.

▶ u.a. Förderung und Forderung der kommunikativen Kompetenz der SuS durch das
Schließen von Kompromissen und das Treffen von Absprachen
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Berücksichtigung des Universal Design for Learning (UDL) bei der
Material-Weiterentwicklung:
▶ Kontexte und Situationen besser an die Lebensrealität von allen Jugendlichen –

auch denen die behindert werden – anpassen
▶ sensorische Parallelisierung des Materials, z. B. die Rollenbeschreibungen auch als

Audioversion bereitstellen
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