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Thema der Masterthesis

» Uberarbeitung eines Planspiels zum Thema Datenschutz fiir die gymnasiale
Oberstufe aus dem Jahre 1987 (iiberarbeitet 2016) aus inklusiver und
informatikdidaktischer Perspektive
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Planspiel Datenschutz (Humbert und Pieper 2016)

» Zielsetzung: Schiilerinnen und Schiiler (SuS) erfahren, was Informationsgesellschaft
bedeutet. Der Fokus liegt dabei auf der Zweckentfremdung von Daten.

» u.a. Forderung und Forderung der kommunikativen Kompetenz der SuS durch das
SchlieBen von Kompromissen und das Treffen von Absprachen
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Rollenbeschreibung 1

1. Fahren Sie mit dem Roller IThrer Freundin zum Tanken (5 Liter= 10 Euro).

2. Auf dem Riickweg haben Sie einen folgenschweren Unfall. Plotzlich lduft eine Oma vor
Thnen auf die Strafie und Sie fahren die Oma an. Sie haben einen Schock und fahren weiter
— ohne anzuhalten. Das ist Fahrerflucht und wird bestraft. Jetzt haben Sie noch mehr
Angst und versuchen, den Unfall zu vertuschen. Dazu miissen Sie den Roller erst einmal
reparieren. Aufenspiegel, Gepicktriager und der Sténder sind kaputtgegangen, Kennen
Sie einen verschwiegenen Freund, der fiir Sie den Roller reparieren kann? Wenn nicht,

dann gehen Sie jetzt zur Bibliothek und leihen sich das Buch »Rollerreparatur« aus.
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3. Haben Sie oder hat ein verschwiegener Freund Werkzeug? Wenn nicht, dann gehen Sie

zum Supermarkt und kaufen sich welches fiir 100 Euro.

4. Haben Sie jetzt noch Geld zu Hause? Wenn nicht, dann heben Sie 200 Euro von Ihrem

Konto ab.

5. In jedem Fall brauchen Sie Ersatzteile, kaufen Sie also Ersatzteile im Supermarkt fiir

90 Euro.

6. Melden Sie sich ordentlich an. ///
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Vorhaben

Beriicksichtigung des Universal Design for Learning (UDL) bei der
Material-Weiterentwicklung:
» Kontexte und Situationen besser an die Lebensrealitat von allen Jugendlichen —
auch denen die behindert werden — anpassen
» sensorische Parallelisierung des Materials, z. B. die Rollenbeschreibungen auch als

Audioversion bereitstellen
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