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Seite 2
24.11.25 . . . . . . . .
Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Nils Prior



Carl von Ossietzky

Universitat
Oldenburg

Warum das Ganze?
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Inklusion — ein Menschenrecht

— Seit 1948 Erklarung der Menschenrechte

— Artikel 1: ,Alle Menschen sind frei und gleich an Wirde und Rechten
geboren.”

— Seit 1994 Grundgesetz Deutschland

— Seit 2009 UN-Behindertenrechtskonvention
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Hausliche Gewalt

[BAklusion in Deutschland - Bestandsaufnahme

Warum Frauen mit Behinderung besonders

Deutscher Behindertenrat

gefihrdet sind Immer noch zu viele Barrieren
Stand: 25.11.2023 11:49 Uhr Stand: 03.12.2024 08:37 Uhr

Die Zahl der erfassten Opfe
wieder angestiegen. Diem

Bundestag gemaf § 2 Absatz 5 DIMRG. Berlin. S.: 24.

betroffen und oft ibersehe jn diskriminierender Weise ihr Recht auf Bildung verwehrt — und damit
sowohl ihre selbstbestimmte Lebensgestaltung als auch ihre
Neue Stud gesellschaftliche und politische Teilhabe wesentlich beeintrachtigt.” - peutsches

deutSChe I Institut fir Menschenrechte. (2022). Entwicklung der Menschenrechtssituation in Deutschland: Juli 2021 - Juni 2022. Bericht an den Deutschen

“Aktuell wird mehreren Generationen von Schiler*innen mit Behinderungen [tk vom

lirden. Die

23.02.2024, 05:14 Uhr
Von: Julia Hanigk

Der Mangel an barrierefreien
Wohnungen ist eklatant
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Inklusion: Zu wenige Firmen stellen
schwerbehinderte Menschen ein

Stand: 28.05.2024 10:21 Uhr

Zwei Drittel der Firmen im Norden verfehlen die gesetzliche Vorgabe zur Beschéftigung von
schwerbehinderten Menschen. Eine NDR Analyse zeigt: Am besten schneidet Mecklenburg-
Vorpommern ab, am schlechtesten Hamburg,
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— ,Dennoch mangelt es sowohl Lehrkraften in Regelschulen als auch Forschenden

im Bereich Didaktik der Informatik (DDI) oft an sonderpadagogischem Wissen.”
(Akao und Fischer, 2022, S. 6)

— ,Vor diesem Hintergrund erscheint es bemerkenswert, dass die inklusionsfordernde
Wirkung der informatischen Bildung in der Argumentation zur flachendeckenden

Einfhrung eines Pflichtfachs Informatik bisher so wenig Beachtung gefunden hat.”
(Capovilla, 2019, S. 44)

— ,Mangel an Studien, Konzepten und Ressourcen fur die Umsetzung inklusiver

Bildung in der Informatik.”

(Ferdinand et al., 2024, S. 17)
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— ,Dies zeigt bereits deutlich, dass es nur wenige relevante Beitrage zur Inklusion im
Informatikunterricht in Deutschland gibt. Das Forschungsfeld in der Didaktik der

Informatik ist somit klein und speziell.”
(Ferdinand et al., 2024, S. 18)

— ,Um diese Prinzipien effektiv umzusetzen, ist die Entwicklung umfassender Konzepte
und Materialien notwendig, die alle Lernenden ansprechen. Gleichzeitig sind weitere

Forschungsprojekte erforderlich, um diese Ansatze zu testen und anzupassen.”
(Ferdinand et al., 2024, S. 22)

— ,Es ware wunschenswert, wenn sich die Fachdidaktik Informatik zuklnftig starker mit
dem Thema Inklusion und der moglichen Vielfalt unterschiedlicher

Heterogenitatsdimensionen auseinandersetzen wurde” ' ‘
(Patzer und Pinkwart, 2019, S. 137)
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 Wie konnen Barrieren im
Informatikunterricht
differenziert abgebaut
werden?

?

 Wie kann das IT2School Modul KI-B1
JFinde die KI* differenziert erweitert
werden, um einen inklusiven
Informatikunterricht zu ermoglichen?

?
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S Forderschwerpunkte in Niedersachsen

. Emotionale und soziale Entwicklung

. Korperliche und motorische Entwicklung
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o)
Sonderpadagogische Férderschwerpunkte

Ein Bedarf an sonderpadagogischer Unterstltzung im jeweiligen
Forderschwerpunkt umschreibt individuelle Férderbedirfnisse im
Sinne erzieherischer und unterrichtlicher Erfordernisse, deren
Einlésung eine spezielle sonderpadagogische Unterstlitzung oder
Intervention erfordert.

Ein Bedarf an sonderpadagogischer Unterstlitzung ist bei den
Schilerinnen und Schiilern gegeben, die in ihren Entwicklungs-,
Lern- und Bildungsmaéglichkeiten so eingeschrankt sind, dass sie
im Unterricht zuséatzliche sonderpadagogische MaBnahmen
benétigen. Ein Bedarf an sonderpadagogischer Unterstitzung
wird dabei von unterschiedlichen Faktoren bestimmt und ist
vielfaltig beeinflussbar. Kérperliche oder kognitive Beeintrachtigungen und Behinderungen sowie
soziale und wirtschaftliche Belastungen und Benachteiligungen kdnnen zu Verzégerungen oder
Einschrankungen in der Entwicklung fiihren. Daraus kann sich ein Bedarf an sonderpadagogischer
Unterstiitzung ergeben.

Die Feststellung eines Bedarfs an sonderpadagogischer Unterstltzung ist durch ein festgelegtes
Verfahren geregelt, an dem die Erziehungsberechtigten, die zustandigen Lehrkréfte der Schule sowie
eine Forderschullehrkraft beteiligt sind. Im Verlauf dieses Verfahrens wird ermittelt, ob und wenn ja
in welchem Foérderschwerpunkt ein Bedarf an sonderpadagogischer Unterstiitzung besteht.

Emotionale und soziale Koérperliche und
Entwicklung motorische Entwicklung Geistige Entwicklung

[ 'S . o =i . T SN ]

Lernen
= N
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» Behinderung als individuelle

Medizinisches Beeintrachtigung
Modell » Abweichung von der “Norm”

» Diagnose erforderlich
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Beeintrachtigung

» Abweichung von der “Norm”
» Diagnose erforderlich

Medizinisches
Modell

Menschenrecht-

; « aulderen Bedingungen
liches Modell

« Zugangsbarrieren
* Menschen werden behindert
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Barrieren

Barrieren sind Hindernisse, die Menschen an der gleichberechtigten
Teilhabe an der Gesellschaft hindern (United Nations, 2006, Art. 9).
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Forderschwerpunkte in Niedersachsen?

Emotionale und soziale Entwicklung

. Korperliche und motorische Entwicklung

. Geistige Entwicklung
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o)
Sonderpadagogische Férderschwerpunkte

Ein Bedarf an sonderpadagogischer Unterstltzung im jeweiligen
Forderschwerpunkt umschreibt individuelle Férderbedirfnisse im
Sinne erzieherischer und unterrichtlicher Erfordernisse, deren
Einlésung eine spezielle sonderpadagogische Unterstlitzung oder
Intervention erfordert.

Ein Bedarf an sonderpadagogischer Unterstlitzung ist bei den
Schilerinnen und Schiilern gegeben, die in ihren Entwicklungs-,
Lern- und Bildungsmaéglichkeiten so eingeschrankt sind, dass sie
im Unterricht zuséatzliche sonderpadagogische MaBnahmen
benétigen. Ein Bedarf an sonderpadagogischer Unterstitzung
wird dabei von unterschiedlichen Faktoren bestimmt und ist
vielfaltig beeinflussbar. Kérperliche oder kognitive Beeintrachtigungen und Behinderungen sowie
soziale und wirtschaftliche Belastungen und Benachteiligungen kdnnen zu Verzégerungen oder
Einschrankungen in der Entwicklung fiihren. Daraus kann sich ein Bedarf an sonderpadagogischer
Unterstiitzung ergeben.

Die Feststellung eines Bedarfs an sonderpadagogischer Unterstltzung ist durch ein festgelegtes
Verfahren geregelt, an dem die Erziehungsberechtigten, die zustandigen Lehrkréfte der Schule sowie
eine Forderschullehrkraft beteiligt sind. Im Verlauf dieses Verfahrens wird ermittelt, ob und wenn ja
in welchem Foérderschwerpunkt ein Bedarf an sonderpadagogischer Unterstiitzung besteht.

Emotionale und soziale Koérperliche und
Entwicklung motorische Entwicklung Geistige Entwicklung
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i on Ossiely Barrieren fur Lernen und Teilhabe
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@ Auditive Barrieren
Visuelle Barrieren

Sprachliche Barrieren
@ Emotional-soziale Barrieren

@ Physische Barrieren

@ Kognitive Barrieren
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Wie kann man diese abbauen?
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Universal
Design for
Learning
far den
Informatik-
unterricht

Affektive Netzwerke: Das
WARUM des Lernens

/Zugang (Optionen zum Wecken von Interesse
bieten)

*Auswahlimaglichkeiten fiir SuS bieten
(Projekte, Software, Themen)

*SuS ermdglichen, Projekte kulturell und
altersgerecht zu gestalten

*Unterschiedliche Arbeitstempi und -zeiten
zulassen

.

" Aufbau (Optionen zur Férderung von
Anstrengung und Ausdauer bieten)
«Zusammenarbeit unter Gleichaltrigen durch

Teilen von Ergebnissen férdern
+Einsatz von Pair-Programming und
Gruppenarbeiten mit klar definierten Rollen
*Anerkennung fiir SuS, die Ausdauer und
Problemlésungsfahigkeiten im
Klassenzimmer zeigen

\

/Vorlnnerllchung (Optionen zur

Selbstregulierung bieten)

*Methoden zur Selbsteinschatzung und
Reflexion eigener und fremder Projekte
entwickeln

*Bewertungsraster verwenden, die sowohl
Inhalt als auch Prozess bertiicksichtigen

*Verschiedene Strategien zum
angemessenen Umgang mit Frust vorleben

\

.

( Zugang (Optionen fiir die Wahrnehmung bieten) )

Erkennungsnetzwerke: Das
WAS des Lernens

Informatik durch physische Darstellungen
sowie interaktive Whiteboards und Videos
veranschaulichen

*Zugang zu Video-Anleitungen fiir
Computeraufgaben bereitstellen

+Coding-Apps und Websites auswahlen, die
Anpassungen der visuellen Einstellungen
erlauben (z.B. SchriftgroRe und Kontrast)

‘._und mit Screenreadern kompatibel sind

\

" Aufbau (Optionen fiir Sprache und Symbole

bieten)

*Fachbegriffe lehren und wiederholen

*Informatik-Vokabular lehren und
wiederholen (z.B. Code, Animationen,
Informatik, Algorithmus)

*Lernplakate aufhangen und Merkblatter mit
Abbildungen von Blécken oder gangiger

Syntax bei Textverwendung bereitstellen

Verinnerlichung (Optionen fiir

Verstandnishilfen bieten)

+Grafische Ubersichten bereitstellen, damit
SuS Programme in Pseudocode
"Ubersetzen" kdnnen

+SuS ermutigen, Verstandnisfragen zu stellen

*Passende Vergleiche verwenden und
facherubergreifende Verbindungen deutlich
machen (z.B. iterative Produktentwicklung

._mit dem Schre&prozess vergleichen)

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Strategische Netzwerke: Das
WIE des Lernens

>
| Zugang (Optionen fiir praktischen Umsetzung
bieten)

*CS-Unplugged-Aktivitaten einbinden, die
abstrakte Informatikkonzepte praktisch
veranschaulichen

*Lehrbeispiele als Vorlagen bereitstellen

+Coding-Apps und Websites auswahlen, die
neben Drag-and-Drop auch Tastaturkiirzel
ermdglichen

-

' Aufbau (Optionen fiir Ausdrucks- und

Kommunikationsméglichkeiten bieten)

*Gelegenheiten schaffen,
Informatikkenntnisse durch aufeinander
aufbauende Projekte zu iben

*Physische Darstellungen von Befehlen,
Blocken oder Codezeilen erstellen

*Optionen mit vorgefertigtem Startcode
anbieten

\
-

"Verinnerlichung (Optionen fiir exekutive

Funktionen bieten)

+SusS bei der Zielsetzung fur langerfristige
Projekte unterstiitzen

*Beispiele fertiger Projekte zeigen

*Gezielt Fahigkeiten wie Hilfe suchen,
Feedback geben und
Problemldsungstechniken anwenden
vermitteln

Ferdinand et al., 2024
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Pldenbur Sensorische Parallelisierung im G === &
Informatikunterricht e === =
: : . . . : . G = (& |
— Unterrichtsinhalte in mindestens zwei unterschiedlichen s s mee
: e o
sensorischen Formen BT EEssr BT
— Substituierbarkeit
=> Inhalte sind dennoch genau gleich
— Beispiel:
—> textuelle Beschreibung UND Podcast Erklarung
- Sinnesmodalitaten: Sehen UND Horen
11,25 Capovilla, 2015
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. N “Informatik durch physische Darsteiungen
Universitat
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STAATSMINISTERIUM
FUR KULTUS

Freistaat

' SACHSEN

Sonderpéadagogische Forderung
im gemeinsamen Unterricht

Handreichung fiir Lehrerinnen und Lehrer
an allgemeinbildenden Schulen in Sachsen
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arrieren Sachsisches Staatsministerium fur Kultus, 2015
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Schule und Gesellschaft st ::mm B
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25 um 17:55 Uhr

Annette Leonhardt (Hrsg.)

Inklusionim
Forderschwerpunkt
Horen

STAATSMINISTERIUM Freistaat
e | B SR sEN

Sonderpadagogische Forderung
im gemeinsamen Unterricht

Handreichung fiir Lehrerinnen und Lehrer
an allgemeinbildenden Schulen in Sachsen

Kohlhammer
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Allgemeine Literatur zu Inklusion

Sabine Gerhartz-Reiter

GPRAERER

Cathrin Reisenauer Hrsg.

Partizipation
und Schule

Perspektiven auf Teilhabe und
Mitbestimmung von Kindern und
Jugendlichen

@ Springer VS

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Annette Leonhardt (Hrsg.)

Affektive Das Das i Das
WARUM des Lernens WAS des Lernens WIE des Lemens
2Zugang ) (2
 bioten) i betan)
fe wmmnnum -
‘ (Projekte, Software, Themen) verenscheuichen ‘abstrakte Informatikkonzepte praktisch
| atlrsgarochi zu gestaten Fhd
| uswihien, die die.
‘ufassen
‘ertauben (2 B. Schriftgrfle und Kontrast) \ ‘ermoglichen
Aufbau (Opsonen zur Foederung Aufbau
[rrmremtipmtortiga oot tioion) Kommurskationsmgichkaiton bieton)
+Ensatz von Pair-Programming und wiedarholen (2 8. Code, Animationen, ‘aufbavende Projekie zu Uben
[ ‘Gruppenarbeiten mit Kar defirserten Rollen Informatik, Algorithmus) +Physische Darsiellungen von Befohien,
Bidcken
L ‘Klassenzimmer zeigen ‘Syntax bei Textverwendung bereitstelien ‘anbieten
 Yorinnertichung (Oztran e RS RS A o =
| damit ngerfrisige
ojoie rogr ‘
die sowoh
rglech Feedback geben und
ProblemiGsungsiechniken anwenden
‘machen (2.B. iterative Produktentwicklung | vermitieln

| angemessenen Umgang mit Frust vodeben
\ v

Inklusion in
Schule und Gesellschaft

Inklusionim
Férderschwerpunkt
Horen

Flieger, 2020

Sonderpadagogische Forderung
im gemeinsamen Unterricht

Handreichung fir Lehrerinnen und Lehrer
an allgemeinbildenden Schulen in Sachsen
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Inklusion im Informatikunterricht

Sabine Gerhartz-Reiter

HOYY3S3y

Cathrin Reisenauer Hrsg.

Partizipation
und Schule

Perspektiven auf Teilhabe und
Mitbestimmung von Kindern und
Jugendlichen

L. Hellmig, M. Hennecke (Hrsg.): Informatikunterricht zwischen Aktualitit und Zeitlosigkeit,
Lecture Notes in Informatics (LNI), Gesellschaft fiir Informatik, Bonn 2023 445

Informatische Bildung fiir alle erméglichen — Diversitit und
Inklusion im Pflichtfach Informatik begegnen

André Hilbig! Matthias Kohl?

Keywords: Informatikunterricht; Inklusion; Diversitit; Allgemeinbildung

Aus dem allgemeinbildenden Charakter der Informatik entwickelte sich der Anspruch

@ Springer VS

Annette Leonhardt (Hrsg.)

Horen
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Schule und Gesellschaft

Inklusionim
Férderschwerpunkt

Affektive Das Das i Das
WARUM des Lernens WAS des Lernens WIE des Lemens

2Zugang ) (2
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fe wmmnnum -
‘ (Projekte, Software, Themen) verenscheuichen ‘abstrakte Informatikkonzepte praktisch
| atlrsgarochi zu gestaten Fhd
| sswition, do do

‘zulasson

‘ertauben (2 B. Schriftgrfle und Kontrast) | ‘ermdglichen

Aufbau (Opsonan zu Ferdarng von Aufbau ufbau (Opson

Anstrengung und Ausdever breten) bwoton) Kommunikationsmaogichkeiten bieton)

+Einsatz von Pair-Programming wiederholen (2 8. Code, Animationen, ‘aubavends Projekte zu Gben

‘Gruppenarbeiten mit Kar defirserten Rollen Algorithmus) +Physische Darsiellungen von Befohien,
| ang

Bidcken
=== e
| damit ngerfristige
ojoie rogr |
‘ Ry “Goerszon ennen Beiapil friga Prjets zaigen
i sowonl [
gresch Feedback geben und

| ProblemiGsungsiechniken anwenden
| angemessenen Umgang mit Frust vodeben . vemtain
¢

Hilbig & Kohl, 2023
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SACHSEN

Sonderpadagogische Forderung
im gemeinsamen Unterricht

Handreichung fir Lehrerinnen und Lehrer
an allgemeinbildenden Schulen in Sachsen
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Ergebnisse aus dem World Café Partizipation e e P
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Fallbeispiel 5:
Ava ist 11 Jahre alt und besucht die 5. Klasse. Sie hat eine mittelgradige b M V&ae% Er&v&-/( lruﬁ&. =, étu wiere iede
Horbeeintrachtigung (ICD-10: H90.3), weshalb sie ein Horgerat und manchmal ein FM- ¢U&/¢.,49:—irr¢. Annette Leonhardt (Hrsg )
System im Unterricht verwendet. Ava ist sehr kommunikativ und arbeitet gerne in Gruppen, 2
kann aber i i im lauten i leicht tiberhéren. Im
Informatikunterricht zeigt sie groBes an digitalen Pra: i und Videos, k l ~ =
bendtigt jedoch visuelle L ¥ und aBi der y AY(Q/ % In u S] 0 n ] m
Hm—— S Forderschwernunkt
bgp.s Hoppuch Mokediy = : :
bt &
l>~ # e ".’f&' IL. Hellmig, M. Hennecke (Hrsg.): Informatikunterricht zwischen Aktualitat und Zeitlosigkeit,
# M A 6 (13(/ / /) Lecture Notes in Informatics (LNI), G fiir Informatik, Bonn 2023 445
Y: o, i (v sl sl 2w STANTSMINISTERIUM Freistaat
g 2o il Rellosrllog * Mol T - L evi | B SRGsEN
e rmatische Bildung fiir alle ermdglichen — Diversitat und
Hs: Pisafuio do Epebirse Jlusion im Pflichtfach Informatik begegnen
b Ber wendl chaflleles vostesen larse, Inderpédagogische Forderung
A"l Vsleos yovdeeta lossa, wew es iha, sgerehm it gemeinsamen Unterricht
Vor adea, 2w specle hdreichung fir Lehrerinnen und Lehrer
& A Jo Talel anaslsn,  Hilbig! Matthias Kohl* bilgemeinbildenden Schulen in Sachsen
12 Pfym»..'!-n..‘/ycﬁ veshdle. [n;ee.)
jords: Informatikunterricht; Inklusion; Diversitit; Allgemeinbildung
T mos—dem allgemeinbildenden Charakter der Informatik entwickelte sich der Anspruch
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— Fragen:
Universitat Exkurs: World Café |l 1. Wo, konkret in meinem Informatikunterricht, sind Hiirden, sodass

Oldenburg

diese Person nicht gleichermal3en daran teilhaben kann, wie andere
Schuler*innen?

Wie kann ich diese Hurden & Barrieren bestmoglich abbauen?

& 28
Fallbsp.1 Fallbsp. 2
-

-

Fallbsp. 3 Fallbsp. 4
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Carl von Ossietzky . 4 .

Al Exkurs: World Café V

Oldenburg 2
— Durchgefuhrt mit:

— Informatiklehrkrafte beim Tag fur Informatik- Q
lehrerinnen- und lehrer (n = 12)
> Fallbeispiele 1-4 4

— Informatiklenramtsstudierenden eines Seminars
zum Thema “Inklusion im Informatikunterricht” (n = 5)

- Fallbeispiele 5-8

— 8 Fallbeispiele:
— Schuler*innen mit ICD-10 Diagnose
— Decken alle Forderschwerpunkte/Barrieren ab
— Sollen als Gesprachsgrundlage dienen

— Aber: Dient nur als praxisnahe Erganzung!
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Flls 88 Priigedolrona, voderete, solle, —hsiye, ausreclod Texkaddre Ml scloge, sodess es auelsschalliatloy letdd ol
Fallbeispiel 5:

Ava ist 11 Jahre alt und besucht die 5. Klasse. Sie hat eine mittelgradige
Horbeeintrachtigung (ICD-10: H90.3), weshalb sie ein Horgerat und manchmal ein FM-
System im Unterricht verwendet. Ava ist sehr kommunikativ und arbeitet gerne in Gruppen,

kann aber im lauten i leicht i oren. Im
Informatikunterricht zeigt sie groBes an digitalen Pra: i und Videos,
bendtigt jedoch visuelle L ¥ und aBi der

Aufgabenstellungen.

Fallbeispiel 8:

Tomist 10 Jahre alt und besucht die 4. Klasse. Ihm fallt es schwer zu sprechen oder
Gesprochenes zu verstehen (ICD-10: F80.9). Tom versteht schriftliche Anweisungen besser
als mindliche und bencétigt haufig zusatzli Erklarungen. Im i ichtister

sehr motiviert, wenn er mit Bildern und Symbolen unterstiitzt wird. Tom arbeitet gerne an
einfachen Programmieraufgaben, bei denen er visuelle Riickmeldungen erhalt.
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Inklusion in
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Annette Leonhardt (Hrsg.)

Inklusionim
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L. Hellmig, M. H ke (Hrsg.): Infc i Aktualitit und Zeitlosigkeit,
Lecture Notes in Informaties (LNT), Gesellschaft fiir Informatik, Bonn 2023 445

STAATSMINISTERIUM
FUR KULTUS

S SRChisen

'ormatische Bildung fiir alle ermdglichen — Diversitat und
usion im Pflichtfach Informatik begegnen

Hderpadagogische Forderung
jemeinsamen Unterricht

ichung fiir Lehrerinnen und Lehrer
emeinbildenden Schulen in Sachsen

dré Hilbig! Matthias Kohl?

frwords: Informatikunterricht; Inklusion; Diversitiit; Allgemeinbildung

Seite 29
24.11.25

Nils Prior

Aus dem allgemeinbildenden Charakter der Informatik entwickelte sich der Anspruch

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht




Follbeispigy g,

e

ot

'S Mdndliche upy Benotigt ngy, h
»

Carl von Ossietzky

Universitat
Oldenburg

Nakbrg. der fodfrad. (< Coppen
Schos alks i, ean abe) it
L-M.,aoul.ll,kmlwydpu -
& Mehde/ B0 |
‘ { \w‘c‘mﬂutd;zuk»/mu4”w v
EApbhliyn, o leHale el 5. g aleta | 2

Credl: 4 el
4 ;

b o T ol
- O et ol g, G Sl o

“ .M&;"':’"/’*V b N

4:;2424,./ % madl e..é' wll

baiidl &:4’. =

e cloihed o Rl - 2ol Bt f

He: lbcladsre

wodost i jtbre ol b

G b Udprs e (&

: ol eirict o ol 4 ol .5 foaee & s Kiholon smed (e of Y

b erinnd wih acle ek Ehg by e - R
o/ Sl b c

o OBk ik o okey. o

& fdudnfo Asign, dot sonien

© ke Syl dpandesill st

R LS Bl wdocto e, “Acem vareilad Tokad el
e st so s il 1
R
h ;

A 1 s o seio. ekﬁVe £ “ = |

e Mitper N auf iy, oo X
i o bay Estimmy abe ypg e Z M Z
£ : . ™ Ju : NG vop k: 4 a0 ‘o” X ST
ST - £3Z2 s 9endlichen ' Kindern yp, \{ wink F &

W bk, ;. .
ph .Z?ﬁd/ﬁ’ o A/;:cuﬂ

He[[
D,
%
%'71, < A sy
%Ils~ 8":9(:6 Ponderpa... = “Pringe, Vs
100,',0 ¢ "Id m gemeinsamen Unuc...
p%‘ l”lg . Handreichung fiir Lehrerinnen und Lehrer
ch, &
i, (/79 an allgemeinbildenden Schulen in Sachsen
ey, Y g e
l/b,'g, o% =
lagyy, . i
i " W

Seite 30

24.11.25 Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterric

Nils Prior




Carl von Ossietzky

Universitat
Oldenburg

Ispekty,

Mitbesgipn, - 2¥f Teilpyy
iy be
/"!Pndlr‘q,:.n 99 Y01 Kinggr”

n dern upgy T
.

Dsp Pringer 1

Seite 31

Aol 12 Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Nils Prior




Carl von Ossietzky

Universitat
Oldenburg

Seite 32
24.11.25

Sprachliche Barrieren (Beispiel 1/7)

Potenzielle Barrieren:

» Deutsch nicht als Erstsprache

» Ausgepragtes Fachvokabular im Informatikunterricht

« Komplexe Satze

» Unstrukturierte Arbeitsblatter und —auftrage

* Viel gleichzeitige Kommunikation

» Lésen und Ubersetzen von Textaufgaben in anderen Formen
« Alltagsnahe Fachsprache und englischsprachige Begriffe

Ansatze zum Abbau

 Sensibilisierung der SuS fur unterschiedliche sprachliche Fahigkeiten
» Wiederholung wichtiger Worte

* Verstandnis sollte stets durch Rickfragen abgesichert werden

» Wechsel von sprachlichen und nichtsprachlichen Kanalen

» Metaphern transparent thematisieren und auf Alltagsbedeutung zurtuckfuhren
* Verwendung Klassenlexikon

» Sprechen uber die Sprache als Metadiskurs

* Verschiedene Prasentationsmodi anbieten

* Relevante Fachbegriffe lehren und wiederholen

* Mehrsprachige Zugange

* Textuelle Parallelisierung

* Leichte Sprache & einfache Sprache

» Aufgaben in Schritte gegliedert und durch Piktogramme visualisiert

* Videoanleitungen

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht
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Barrierenspezifische Erweiterung des
IT2School Moduls KI-B1 ,Finde die KI*
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urzer Uberblick Gber das IT2School Modul KI-B1

Das muss kinstiche Intelligenz
sein, denn der Gegner weifs
genau, was er wann machen Der Gegenspieler kann keine kiinstiiche

muss und entscheidet selbst, wie Intelligenz haben, denn er kann doch nur die

er reagieren soll einprogrammierten Bewegungen ausfuhren.

Der Gegner imitiert das
menschiiche Verhalten.
Er lernt aus meinen
Attacken und kann dann
besser reagieren und
besiegt mich vielleicht.
Daher ist er eine
Kiinstiche Inteligenz.

Was denkst du?

ey

Variante ohne Technik

Kinstliche Intelligenz: Was ist das eigentlich?

Mit dem Begriff ki (KI) wird ein
das Aufgaben immt, die fiir ich menschiiche
Intelligenz erfordern. Zu solchen Aufgaben gehéren beispielswaise:

+ Wahrnehmung der Umwaelt
(bspw. das Erkannen von Objekten)

+ Treffen von Entscheidungen und Vorhersagen
(bspw. ob man lieber einen Regenschirm mitnehmen sollte oder
nicht)

» Lésen von Problemen
(bspw. Texte von einer Sprache in eine andere zu Gbersetzen)

Wabhrend Menschen zur Wahrnehmung der Umwelt auf inre Augen, Ohren und andere Organe als
Sensoren zuriickgreifen, benétigen KI-Systeme hierzu bspw. Kameras, Mikrofone oder
Infrarotsensoren, um Daten dber ihre Umwelt erlangen. Aus den so erhaltenen Informationen kann
durch das Anwenden von Muster neues Wissen gewonnen werden.

Menschen greifen auf ihre zurlickli E zurlick: , dass der letzte

Gang bei bewdlktem Himmel aus dem Haus ohne Regenschirm nass geendet ist. Nichstes Mal

nimmt man bei dunklem Himmel sinen Schirm mit. Eine solche Verhaltensinderung aufgrund
Tk ist eine Form i Lemens.

KI-Systeme wenden Algorithmen, auf verfiigbare Daten

’? g als Ergebnis
1 aus. Solche Algorithmen knnen auf simple Wenn __ dann

..” Strukiuren (wie bspw. im Entscheidungsbaum links)

Bewalkt?
zuriickgreifen oder komplexe Netzstrukturen  (sog.
naln ja neuronale Netzen) als Entscheidungsgrundlage
verwenden, um menschliche Denkprozesse und logisches
Luftieuchtig- Schiussfolgern nachzustellen.
)mm» .20  Auch eine KI kann (dazu) lemen: Maschinelles Lernen

nutzt Algorithmen und statistische Verfahren, die auf Basis
einer Datenmenge Regeln oder Muster erkennen.

Manche Probleme missen von Menschen unier
Verwendung von Aktoren wie Filien, Handen
oder dem Mund gelost werden (bspw. der Griff
nach dem Regenschirm bei friibem Himmel).

Alle heute existierenden Systeme bezeichnet
man als schwache KI: Sie erwecken zwar den
Eindruck intelligent" zu sein, sind s aber nicht
& sind melst nur fiir klar definierte Aufgaben
KL.Susteme kinnen fher Aktoren agiaran: Sia frainiert und konnen ihr Wissen nicht auf

Beispiele fiir kiinstliche Intelligenz: Sprache

Wie wir fesigestellt haben, gibt es keine eindeutige
Definition einer kiinstlichen Intelligenz (K1). Wir haber
jesoch Eigenschaften definiert, die eine KI haben
sollte, wie die Fahigkeit Vorhersagen und
Entscheidungen zu  treffen,
wahrzunehmen oder Probleme zu lsen

Das Erkennen, Ubersetzen oder Erzeugen natiirlicher
Sprache stelite lange Zeit fiir Computer eine groiie
Herausforderung dar. Zur Zeit des Sputnik-Schocks
1857 bemihten sich

inen  um
Ubsrsatzung wissenschaflicher, russischer Arbeiten.
Man vermutete, dass syntaklische Ubertragungen
und ein elektronisches Warterbuch dafiir ausreichen.
So entstand die bekannte Riickibersetzung von ,Der
‘Geist ist willig, aber das Fleisch ist schwach” zu ,Der
Wodka ist gut, aber das Fleisch Ist verfault,

A
L I — J
Umwelt
-
amerikanische =

Beispiele fiir kiinstliche Intelligenz: Gesichtserkennung

Wie wir festgestellt haben, gibt es keine eindeutige Definition einer kiinstichen Intelligenz (KI).
Wir haben jedoch Eigenschaften definiert, die eine KI haben solite, wie die Fahigkeit
Vorhersagen und Entscheidungen zu troffen, die
Umwelt wahrzunehmen oder Probleme zu I8sen.

As Gesichtserkennung bezeichnet man das technische
Verfahren zum Abgleichen und Finden menschiicher
Gesichter in Foto- und Videoaufnahmen. In der Metro in
Osaka (siehe Bild rechts) wird aktuell ein automatisches
Ticketsystem mit Gesichtserkennung  erprobt. Die

iche  dieser e umfassen
Bereiche, wie Mensch-Maschinen Interaktion (zum
Beispiel das Entsperren des Smartphones mit dem
Gesicht) oder Video-Uberwachung.

Aufgaben |
1. Setzt euch mit einem der foigenden Tools auseinander und problert es aus.
2. Charakterisiert das erprobte Tool nach dem vorgegebenen Schema:
K Weiche Bezelchnung

Aufgabe  .Wss macht die KI7"
Welches Problem iost
die KI7",

Wessen Aufgabe
dbemimmt die KI?*

Umgebung  -Welche Umgebung
findet die Ki vor?*

dass es nicht maglich ist wissenschaftiche Texte
unmittelbare Aussicht darauf besteht. Stimmt das

n Tools auseinander und probiert es aus
hach dem vorgegebenen Schema:

jtor

Webseite https://de.akinator.com/ tretet ihr
[den Akinator an. Ihr denkt an eine reale oder
erson und Akinator stellt euch gezielt Fragen,
[gedachte Person zu ematen. Da die Webseite
seit 2007 existert und mittlerweile Uber
206 Milfonen Partien mit Menschen gespielt
Jat die kinstiche Inteligenz aus den
Irelten Erfahrungen die besten Fragen zum
In Erraten der Person gelemt.

o die Webseite, Klicke auf .SPIELEN" (siehe
|ed rechts) und fordere den Akinator heraus.

Eliza ist eine der ersten Chatbots und wurde
in den Jahven 1964 bis 1966 von dem K-
Pionier Joseph Weizenbaum entwickelt. Sie
imitiert eine Psychatherapeutin und konnte
Menschen davon (berzeugen, dass sie mit
einem anderen Menschen, statt mit einer
Maschine, schveiben. So bat die Sekretarin
von Herm Weizenbaum ihn darum den Raum
2u verlassen, damit sie eine private
Konversation mi der Therapeutin fuhren
kann. Heute kennst du eine deutsche

htmi.de testen.

-
Websaite https:/www.deepl com/iransiator unterstitzt euch eine kinstiche Intelligenz

Jpersetzen von Texten. Anstatt nur Warter und Grammatikregein zu lernen, wurde diese

Joanzen Sitzen aus einem sehr groen Onfine-Warterbuch (nttps:/iwww. linguee.del)
Ein Supercomputer erzeugt die Ubersetzungen.

Modul KI-81 - Finde die KI

Zulotzt aktualisiert am 30,08.2023 Seite 1von 4

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Nils Prior

Modul KI-81 — Finde die KI




Carl von Ossietzky

Universitat
Oldenburg

Seite 41
24.11.25

Erweiterung — IT2School KI-B1

@: KI-B1 Erweiterung Modulbeschreibung um Kapitel 6.4 - Inklusive Umsetzung
« [ KI-B1_EPUB3-Dokumente
~ KI-B1_EPUB_Musterloesungen_epub
_ KI-B1.2_EPUB_Sekl_EigenschaftenUndDefinitionVonKl.epub
= KI-B1.31_EPUB_Wimmelbild_ZusaetzlicheErklasrung.epub
_ KI-B1.4.3_EPUB_TabelleCharakterisation.epub
v 5 KI-B1.1.2_Concept_Cartoons_Audio
@: KI-B1.1.2.0_Skript_Audioversion_Concept_Cartoons.docx
. KI-B1.1.21_Kl_in_Games.MP3
_ KI-B1.1.2.2_KI_im_Kamerafilter.MP3
_ KI-B1.1.2.3_KI_im_Rezeptchatbot. MP3
_ KI-B1.1.2.4_KI_im_Sprachassistent. MP3
_ KI-B1.1.2.5_Kl_in_Suchvorschldgen.MP3
_ KI-B1.1.2.6_KI_in_selbstfahrenden_Autos.MP3
@: KI-B1.1.3_Concept_Cartoons_groBer_Text.docx
KI-B1.1.4_Concept_Cartoons_Mehrsprachig
: KI-B1.1.4.1_Concept_Cartoons_Deutsch.docx
@: KI-B1.1.4.2_Concept_Cartoons_Arabisch.docx

@: KI-B1.1.4.2_Concept_Cartoons_Arabisch.docx

@: KI-B1.1.4.3_Concept_Cartoons_Russisch.docx

@: KI-B1.1.4.4_Concept_Cartoons_tlrkisch.docx

@: KI-B1.1.4.5_Concept_Cartoons_Ukrainisch.docx
KI-B1.1.5_Concept_Cartoon_Rollstuhl.docx
KI-B1.1.6_Concept_Cartoons_Aufgaben_Checkliste.docx
KI-B1.2.3_Sekl_EigenschaftenUndDefinitionVonKl_Sprachsensibel.docx
KI-B1.2.4_Sekl_EigenschaftenUndDefinitionVonK|_EinfacheSprache.docx
KI-B1.2.5_Sekl_EigenschaftenUndDefinitionVonKl_LeichteSprache.docx

B Kl|-B1.2.6_Erklarvideo_Untertitel.mpd

KI-B1.3.2_Wimmelbild_Kurzgeschichte.MP3
KI-B1.3.3_Wimmelbild_Skript_Kurzgeschichte
KI-B1.3.4_Wimmelbild_Braille_Version.docx
KI-B1.4.2_BeispieleFirkK|_Cochlea-Implantat.docx
KI-B1.4.3_Tabelle_Charakterisation_GroB.docx
KI-B1.4.4_Visuaisierung_StarkeVSSchwacheK|.docx
KI-B1.5_Glossar
Kl-B1.6_Ablaufplan_Visualisierung.docx
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1 113 Vorbereitung Ausdrucken der Materialien bzw. elektronischer Versand an die SuS
U niversi t a t Vorbereitung des Oncoo-Boards fiir den Einstieg

O I d en b u I’g =N 25 min | Einstieg Plenum L fiihrt unkommentiert das Phanomen der Gesichtserkennung FaceDemo K
L (hitps:/fwww.cs.cmu.edu/~dst/FaceDemo/) aus Arbeitsmaterial KI-B1.4.1 vor.
m Anschluss daran wird an der Tafel eine digitale zur Frage ,Was hat das mit Oncoo o.4. Tool fiir
PA Im Anschluss d ird an der Tafel eine digitale Mi Frage ,Was hat d it | O 4. Tool fil
. Kiinstlicher Intelligenz zu tun?* + evil. spéter \Was sind Eigenschaften Kinstlicher Mind Maps
6.4 Inklusive Umsetzung Intelligenz?" vorbereitet. Die SuS nennen durch schriftliche digitale Einreichungen {mit Oncoo
Kartenabfrage hitps://www.oncoo.de/oncoo.php 0.4.) in Partnerarbeit Aspekte zu KI.
MNachfolgend wird erldutert, wie dieses Modul im Unterricht inklusiv umgesetzt werden An geeigneter Stelle im Raum wird der Arbeitsauftrag visuell festgehalten.
[ " f f . Plenum
kann. Hierflr erfolgen Vorjsc_hlage in Form von allgeme!pen Handlungshlnwgnsen, Hinweis: Es ist wichti, auch ,ungewolite® Kommentare (bspw. jene, die die L als falsch® oder
entwickelten Zusatzmaterialien und konkreten Ablaufplanen, angepasst auf jeweils nicht zielfiihrend versteht) mit in die Mind Map aufzunehmen. Entsprechende Beitrige auf der
sieben unterschiedliche Arten von Barrieren (auditiv, visuell, sprachlich, emotional- %ﬁﬂmﬁ"aﬁ” 1',” E'r'f',irgg:rrm%e“gz‘el:memcmsm”“e redigiert. Durch das digitale Tool
M al N 1 -- " 1 Ut Zuru Wi N
sozial, physisch, kognitiv & Lernbarrieren). Eine Ubersicht Gber alle inklusiven - - - - - -
z tzmaterialien befindet sich Ende di Kanitel 30 min | Hinflihrung EA Arbeitsmaterial KI-B1.2 KI: Was ist das eigentlich?" in Partnerarbeit durchgehen. Dabei Arbeitsmaterial KI-B1.2
usatzmaterialien befindet sich am Ende dieses Kapitels. | Auswahlmaglichkeit stellen zwischen AB mit viel Text und AB mit wenig Text. (Seiten 1 und 2)
Wichtig: Die vorgeschlagenen Erweiterungen haben weder einen Anspruch auf Aufgabenstellung wird wieder an der gleichen Stelle im Klassenraum angezeigt.
VOIIStandlgk?"’ r_mch smd_ sle fur]efde Sltuation perfakt passend_. Die Ausfihrungen PA Anschliefend wird in Partnerarbeit von den SuS Stellung bezogen, ob und inwiefern von
sollen als Orientierungshilfe und eine Art Werkzeugkasten fungieren; auf dem Weg zu urspriinglich aufgenommenen Punkten in der Mind Map abgewichen werden muss, da nun
einem inklusiven Informatikunterricht. liber das AB Kenntnis von der Definition einer KI gewonnen wurde. Dabei entscheiden die

SuS selbststandig, wann sie in diese PA-Phase (bergehen.
6.4.1 Auditive Barrieren

Allgemeine Handlungshinweise:

§ min Didaktische EA Die SuS diirffen sich zu diesem Zeitpunkt individuell eine Pause nehmen oder aber schon
- Reserve/ Pause nach weiteren Kls recherchieren. Auch kann die Lehrkraft sich hierbei individuell um
Achten Sie bei der Durchfiihrung des Moduls besonders auf folgende allgemeine Nachfragen kiimmern und Hilfestellungen beim grundlegenden Versténdnis geben.
Aspekte, um auditive Barrieren abzubauen: 10 min  Hinfihrung EAPA Die SuS erhalten das Glossar zur eigenstdndigen Auseinandersetzung damit. Falls sie Glossar KI-B1.5
. Verstdndnisfragen haben, kénnen sie sich dariiber mit anderen SuS austauschen, die
s Gestaltung und Struktur der unmittelbaren Lernumgebung Lehrkraft oder einen Chatbot ihrer Wahl fragen.
o Larmquellen minimieren 60 min  Erarbeitung | PA SuS bearbeiten die Arbeitsauftrige in Arbei ial KI-B1.2 (KI: Was ist das eigentlich?) | Arbeitsauftrége (letzte
o Halbkreisférmige Sitzordnung Dafiir die Aufgabenstellung wieder an der gleichen Stelle visualisieren. Seite in Arbeitsmaterial
. X KI-B1.2)
o Direkte Sicht auf die Taf.f_l Zur Differenzierung konne die Zusatzmaterialien KI-B1.2.2 und KI-B1.2.6 herausgegeben Optional das
o Abstand zur Lehrkraft mdglichst gering werden. Das Zusatzmaterial KI-B1.2.6 umfasst ein Video mit Untertiteln zur Definition und KI-  Zusatzmaterial KI-
o Gute Lichtverhiltnisse B1.2.2 beinhaltet Hilfestellunaen zu den Rechercheauftraaen. B1.2.2 bzw. KI-B1.2.6
= 5 Hinweis: Die Arbeitsauftrdge eignen sich auch fir den Distanzunterricht oder als
o Wenig Storgerausche . . X Hausaufgabe. Die Aufgaben kénnen potenziell als Hausaufgabe aufgegeben werden, wobei
* Aufgabenstellungen an vorgesehener Flache im Raum routiniert verschriftichen darauf geachtet werden kann, dass alle den gleichen Workload und die gleichen
Kraft Maglichkeiten zuhause haben. (Bsp. Ali hat schon die Aufgaben 1 & 2 fertig, wahrend Lily
* Sprache der Ifeh A . noch bei der ersten Aufgabe Schwierigkeiten hat. = Alle sollen sich zuhause noch 15 min
o mehr visualisiert, strukturiert und differenziert damit beschéftigen und schauen, wie weit sie kommen. Wenn nicht fertig, ist das kein
o klare Artikulation und Sprechpausen Problemt)
o Vermeidung von Schachtelsitzen, rhetorischen- und Kettenfragen 20 min  Sicherung PA Nach der Erarbeitung der Arbeitsauftrage durch die SuS erhalten sie dann die Aufgabe, dass Musterlésung KI-B1

die erarbeiteten Losungen zwischen den Zweierteams ausgetauscht werden und so jedes

o Wichtige Inhalte wiederholen Zweierteam die Lésung eines anderen mithilfe der Musterldsung kontrolliert. Auch dieser

o Reduktion komplexer Aulerungen Arbeitsauftrag sollte wieder an der zentralen Stelle notiert werden.
« Schiler*innen flr angemessene Kommunikation sensibilisiert 45min | Vertiefung wahlweise Die SuS bearbeiten (gruppenweise) je einen der ihnen von der L zugewiesenen Arbeitsmaterial KI-B1.4
« Rituale und Methoden zur Sicherstellung der Aufmerksamkeit Einzel- oder | Anwendungskontexte fiir KI von Arbeitsmaterial KI-B1.4 (KI-E Der Ar iftrag ial Kl-

Gruppenarbeit lautet dabei, die K| nach dem vorgegebenen Schema zu charakterisieren und die Ergebnisse B1.4.3
auf dem Arbeitsblatt KI-B1.4.3 fiir den nachfolgenden Museumsrundgang festzuhalten. (am

Empfohlene Zusatzmaterialien: besten in DIN A3 ausgedruckt). Die SuS diifen diese Arbeit an einem Ort ihrer Wahl
durchfiihren und miissen zur angegebenen Zeit wieder zuriick im Raum sein. Auch dies wird
+ KI-B1.5_Glossar wieder an der zentralen Stelle notiert.
* KI-B1.4.3_TabelleCharakterisationGrof} Didaktische Reserve: Die SuS sollen weitere Beispiele fir Kl recherchieren und entsprechend
* KI-B1.2.6_Erklarvideo_Untertitel charakterisieren.
+« KI-B1.4.4_Visuaisierung_StarkeVSSchwacheKI Smin  Pause Pause zur Regenration vor der Prasentation der Ergebnisse. Diese darf nach individuellem
=l Ermessen durch die Schiler*innen auch schon in der vorherigen Erarbeitungsphase
+ genommen werden.
20min  Sicherung Plenum Die SuS prasentieren ihre Ergebnisse in Form eines Museumsrundgangs. Dabei werden die  KI-B1.4.4 Visualisierung
Seite 43 ausgefiillten Tabellen der Gruppen im Raum verteilt und die SuS diirfen umhergehen und starke vs. schwache Kl
24.11.25 sich die anderen Kl-Charakterisationen anschauen und durchlesen. Am Ende wird noch die
. . . . . . . . . . Visualisierung zum Ur hied zwischen starker und sct her Kl fiir die SuS gezeigt.
Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht Dariiber hinaus kann das Cochlea-Implantat eines*r Schillers®in konkret thematisiert werden.

Das sollte allerdings unbedingt mit der jeweiligen Person abgesprochen werden!
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<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml epub="http://www.idpf.org/2007/ops">

<head>
<title>Kiinstliche Intelligenz: Was ist das eigentlich?</title>
<meta charset="utf-8"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stylesheet.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="page_styles.css"/>

</head>

<body>
<hi>Kiinstliche Intelligenz: Was ist das eigentlich?</hi>

<p>
Mit dem Begriff <strong>kiinstliche Intelligenz</strong> wird ein Informatiksystem
bezeichnet, das Aufgaben tbernimmt, die fir gewdhnlich menschliche Intelligenz erfordern.
Zu solchen Aufgaben gehéren beispielsweise:
</p>

<ul>
<li><strong>Wahrnehmung der Umwelt</strong> (zum Beispiel das Erkennen von
Objekten)</1i>
<li><strong>Treffen von Entscheidungen und Vorhersagen</strong> (zum Beispiel die
Entscheidung, ob man lieber einen Regenschirm mitnehmen sollte oder nicht)</1i>
<li><strong>Lésen von Problemen</strong> (zum Beispiel Texte von einer Sprache in
eine andere zu lbersetzen)</1li>
</ul>

<p>
Wéhrend Menschen zur Wahrnehmung der Umwelt auf ihre <em>Augen</em>, <em>Ohren</em>
und andere <em>Organe</em> als <strong>Sensoren</strong> zurickgreifen, bendtigen Systeme
der kinstlichen Intelligenz hierzu beispielsweise <em>Kameras</em>, <em>Mikrofone</em> oder
<em>Infrarotsensoren</em>, um Daten {ber ihre Umwelt zu erlangen. Aus den so erhaltenen
Informationen kann durch das Anwenden von Mustern neues Wissen gewonnen werden.
</p>

<p>
Menschen greifen auf ihre zuriickliegenden Erfahrungen zuriick: Beispielsweise, dass
der letzte Gang bei bewdlktem Himmel ohne Regenschirm nass endete. Beim nachsten Mal nimmt
man bei dunklem Himmel einen Schirm mit. Eine solche Verhaltensadnderung aufgrund
zurickliegender Erfahrungen ist eine Form menschlichen Lernens.
</p>

<p>

Systeme der kiinstlichen Intelligenz wenden <strong>Algorithmen</strong> auf
verfigbare Daten an und geben entsprechende Entscheidungen als Ergebnis aus. Solche
Algorithmen konnen auf einfachen ,Wenn ... dann ...”-Strukturen (wie zum Beispiel
Entscheidungsbdumen) basieren oder komplexe Netzstrukturen (sogenannte <em>neuronale
Netze</em>) als Entscheidungsgrundlage verwenden, um menschliche Denkprozesse und logisches

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Mit dem Begriff kiinstliche Intelligenz wird ein
Informatiksystem bezeichnet, das Aufgaben iibernimmt, die
fiir gewohnlich menschliche Intelligenz erfordern. Zu
solchen Aufgaben gehoren beispielsweise:

¢ Wahrnehmung der Umwelt (zum Beispiel das
Erkennen von Objekten)

¢ Treffen von Entscheidungen und Vorhersagen (zum
Beispiel die Entscheidung, ob man lieber einen
Regenschirm mitnehmen sollte oder nicht)

¢ Losen von Problemen (zum Beispiel Texte von einer
Sprache in eine andere zu iibersetzen)

Waihrend Menschen zur Wahrnehmung der Umwelt auf ihre
Augen, Ohren und andere Organe als Sensoren
zuriickgreifen, benétigen Systeme der kiinstlichen Intelligenz
hierzu beispielsweise Kameras, Mikrofone oder
Infrarotsensoren, um Daten iiber ihre Umwelt zu erlangen.
Aus den so erhaltenen Informationen kann durch das
Anwenden von Mustern neues Wissen gewonnen werden.

Menschen greifen auf ihre zuriickliegenden Erfahrungen
zuriick: Beispielsweise, dass der letzte Gang bei bewolktem
Himmel ohne Regenschirm nass endete. Beim néchsten Mal
nimmt man bei dunklem Himmel einen Schirm mit. Eine
solche Verhaltensanderung aufgrund zuriickliegender
Erfahrungen ist eine Form menschlichen Lernens.

Systeme der kiinstlichen Intelligenz wenden Algorithmen
auf verfliigbare Daten an und geben entsprechende
Entscheidungen als Ergebnis aus. Solche Algorithmen
kénnen anf einfachen  Wenn  dann _ “-Strukturen (wie

~
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Concept Cartoons — Audioversion (6x)

Das muss kiinstliche Intelligenz
sein, denn der Gegner weif}
genau, was er wann machen

muss und entscheidet selbst, wie

er reagieren soll.

o
e/

d N
e SR Der Gegner imitiert das
SR
|: J menschliche Verhalten.
. 4 "’,I."'l £
N //f Er lernt aus meinen

Attacken und kann dann
besser reagieren und
besiegt mich vielleicht.
Daher ist er eine
kinstliche Intelligenz.

Was denkst du?

Der Gegenspieler kann keine kiinstliche
Intelligenz haben, denn er kann doch nur die
einprogrammierten Bewegungen ausflihren.

OO0 .

Modul KI-B1 - Finde die Ki

zuletzt aktualisiert am 19.07.2023

Concept Cartoon 1 von 6

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht
Nils Prior
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Concept Cartoons — Mehrsprachig (je 6x)

OH MOXeT 0TBeYaTh O4eHb
6LICTPO M NOMOraTL NIOAAM

MPUHUMATL PELLEHNS, TaK 4TO

3TO AOMKEH BbiTh

Zusatzmaterial KI-B1.1.4.3

\ 4

¥ yat6oTa ects Gaza
AaHHbIX, B KOTOPOI OH
WLLET PELenTl ¢ NOMOLLbI0
anroputmos. Wa momx
OTBETOB OH y3HAET, 4T
MHe HpasuTca. 3T
MHTENNeKT.

-

Was denkst du?

Het, Rezeptonaut - ato He
WGKYCCTBEHHBIA WHTeNNeKT. A fymaio,
4TO TaM CUANT 4YenoBekK, KOTOpLIiA
[AenaeT NPeAnoXeHUA 1 NULET BaM.

puadl) Y (o Ubual #1834 038 of g

Ay iy oy Judy 1l Jasaly i jry
by i

A g el Syl iy puadl)
S0 Ay 8 Gy Ak e
aan Lyl gey
el 1S3 ggh

Arabisch >~

4y ¥ A el pl83; puadll atah of oS0 ¥
A sl S all (g 30a g1l

?ﬁgb&

e

| Modul KI-B1 - Finde die KI

2uletzt aktualisiert am 14.07.2025

Concept Cartoon 1 von 6

Bu belli bir yapay zekadir: filtre
bazi algoritmalar tarafindan
olusturulur ve dili yliizimde dogru
yere yerlestirebilir

Filtre dilimin nerede
oldugunu égrendi ve
hareket etsem bile dogru
yeri bulabiliyor. Bu
sadece yapay zeka
olabilir!

6 —

|

Was denkst du?

Cartoon 3 von 6

Yapay zeka degil ¢lnki
filtreyi dilimle resmin (zerine

koyuyorum.

Turkisch

MoluykoBa cACTEMA € WTYYHUM
iHT@NeKTOM, TOMY WO BOHA
BUBYMNA, WO MeHi nogobaeTbes i
sKi peaynbTaTh MeHi nigxoasTs.

MNouwykosa cucTema
3anporpamosaHa
[Aasaty eignosigi Ha
NeBHi NUTaHHA, He

Ukrainisch

/Ay\m Hacnpaeai
HOI0, TOMY WO

Hemae moaky!

-~

Zusatzmaterial Ki-B

Lle npocTo 36ir, Wo Bu oTpumyeTe ABa
Pi3HUX pe3ynbTaTh Ha OAMH i TON camuit

nowykosui 3anuT. OTXe, Le He WTY4HUA

iHTenekr.
o # re—
q O Seircy
"—’f'"?"E,Bade,,, e
< /

Was denkst du?

Modul KI-B1 ~ Finde die KI

2uletzt aktualisiert am 14.07.2025

Concept Cartoon 2 von &

Modul KI-B1 - Finde die KI

zuletzt aktualisiert am 14.07.2025

Concept Cartoon 5 von 6

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Nils Prior
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Concept Cartoon — Rollstuhl

Der Rollstuhl ist kiinstliche
Intelligenz, weil er einen Bildschirm
hat, der Sprache ausgeben und

aufnehmen kann!

Der Rollstuhl ist nicht
kunstlich Intelligenz, er
reagiert nur auf vorher

programmierte
Befehle, die dann
ausgefihrt werden.

Was denkst du?

N

Vielleicht nutzt der Rollstuhl kinstliche
Intelligenz, um Hindernisse zu erkennen

und automatisch zu bremsen.

Modul KI-B1 ~ Finde die Ki zuletzt aktualisiert am 14.07.2025

Concept Cartoon 1 von 1

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht
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Concept Cartoon — Checkliste

Aufgaben — Concept Cartoons

E’ 1. Markiere die Aufgaben mit einem Haken, wenn du sie
erledigt hast. (Wie diese hier.)

|:| 2. Eine Person liest die Texte in den Sprechblasen fiir die
anderen aus der Gruppe laut vor. Alle héren zu.

|:| 3. Jeder Uberlegt fiir sich, welche Meinung er oder sie am
besten findet.

|:| 4. Redet dann nacheinander in der Gruppe (ber eure
eigenen Meinungen.

|:| 5. Einigt euch auf eine gemeinsame Meinung in der
Gruppe.

D 6. Haltet die Ergebnisse eurer Diskussion fest. (Zum
Beispiel in Stichpunkten auf diesem Arbeitsblatt.)

Platz fiir Stichpunkte:

hodul KI-81 - Finde die KI Zuletzt akiualisiart am 20.07.2025 Seite 1 von 1
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Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Nils Prior




Arbeitsblatt — Sprachsensibel

Kunstliche Intelligenz: Was ist das eigentlich?

das Aufgaben Gbernimmt, die fir gewshnlich menschliche Intelligenz erfordern.
Zu solchen Aufgaben gehdren beispielsweise:

+ Wahrnehmung der Umwelt
{Beispiel: Eine Kl kann Objekte erkennen.)

+ Treffen von Entscheidungen
{Beispiel: Ob man lieber einen Regenschirm mitnehmen sollte oder nicht.)

+ Lodsen von Problemen
{Beispiel: Texte von einer Sprache in eine andere (bersetzen.)

Menschliches Lernen

Menschen benutzen ihre Erffahrungen dafiir, um Muster zu erkennen. Dadurch
erlangen sie neues Wissen.

Beispiel:

Das letzte Mal bin ich nass geworden, als ich bei Wolken rausgegangen bin.
- Nachstes Mal nehme ich bei Wolken einen Schirm mit. (wie im Bild links)

Maschinelles Lernen
O

KI-Systeme wenden Mustern an und kénnen ? ?

dadurch neues Wissen gewinnen. Sie wenden
Algorithmen, auf verfligbare Daten an. Diese
geben Entscheidungen als Ergebnis aus. niein

Bewdlkt?

Solche Algorithmen kénnen einfach sein: Luftfeuchti-

keit?
+ Wenn es bewdlkt ist,
dann nehme ich einen Schirm mit.
(wie im Bild rechts) ﬁ

Finda dia K| zuletzt aktualisiert am 14.07 2025 Seita 1 von

Mit dern Begriff kiinstliche Intelligenz (KI) wird ein Informatiksystem bezeichnet,

=50% =H0%

5

Solche Algorithmen kdnnen aber auch komplex sein:

+ Komplexe Metzstrukturen werden neuronale Netze genannt.
(Neuronale Netze stellen menschliches Denken nach.)

Auch eine Kl kann lernen: Maschinelles Lernen nutzt Algorithmen. Diese
Algorithmen erkennen mit Hilfe von Daten Regeln oder Muster.

Sensoren

Menschen benutzen zur Wahmehmung der Umwelt ihre Augen, Ohren und andere
Organe als Sensoren. KI-Systeme bendtigen hierzu zum Beispiel Kameras,

Mikrofone oder Thermometer. Damit erlangen KI-Systeme Daten (ber ihre Umwelt.

Aktoren

Manche Probleme |6sen Menschen mit ihren Aktoren. Dazu zéhlen zum Beispiel
File, Hande oder der Mund. (Beispiel: Der Griff nach dem Regenschirm bei
bewdlktern Himmel).

Kl-Systeme kénnen iiber Aktoren agieren. Sie nutzen Motoren, Greifarme,
Lautsprecher oder Bildschirme.

Einige kiinstliche Intelligenzen existieren rein virtuell. Das heildt sie haben keinen
physischen Kérper. Diese kiinstlichen Intelligenzen kénnen daher nicht physisch
mit der Umwelt agieren. Sie versenden zum Beispiel nur Daten.

Alle heutigen Kl-Systeme bezeichnet man als schwache Kl: Sie erwacken zwar
den Eindruck intelligent” zu sein, sind es aber nicht. Sie sind meist nur fr klar
definierte Aufgaben trainiert. Sie kénnen ihr Wissen nicht auf andere Bereiche
libertragen. Im Gegensatz dazu verfiigen starke Kl {iber die Fahigkeiten von
Menschen oder iibersteigen diese sogar. Starke Kl gibt es zurzeit jedoch nur im
Film. Wissenschaftierinnen sind sich uneinig darilber, ob starke Kl (iberhaupt je
existisren werden.

Modul KI-81 — Finde die KI zulatzt aktualisiert am 14.07 2025 Seilte 2 von 5

Aufgabe 1

Beschreibe wesentliche Eigenschaften von kiinstlicher Intelligenz und

a.
menschlicher Intelligenz.
Lies dazu auch den Infotext von Seite 1 dieses Arbeitsmaterials.

Recherchiere auch im Internet dazu.

b. Vergleiche die kiinstliche Intelligenz und menschiiche Intelligenz miteinander.
Erstelle hierfiir zum Beispiel eine Tabelle.

Menschliche Intelligenz Kiinstliche Intelligenz

Nimm Stellung, ob das menschliche Gehirn oder ein Computer

c.
@) @ leistungsfahiger ist.

Tipp: Informiere dich dber die Kenngrofen eines Gehims (Beispiel: die Anzahl
der Neuronen) und die Anzahl an Rechen- und Speichereinheiten eines
Computers. Suche zum Beispiel nach ,Gehim vs. Computer”.

d. Bewerte, ob ein Programm, das einen IQ-Test mit einem Ergebnis von 150
abschlieBen kann, tatsachlich intelligent ist.

Der IQ-Test ist ein Malstab zur vergleichenden B 10 einer mense

Intelligenz. Ein Mensch mit einem IQ von mehr als 110 kann dabei als
liberdurchschnittlich intelligent bezeichnet werden.

@ @ e. Beurteile, ob es KI-Systeme gibt, die intelligenter sind als andere KI-Systeme.
Gib eigene Beispiele an.

Aufgabe 2
Gib an, wann und in welchem Zusammenhang der Begriff Artificial Intelligence”
das erste Mal verwendet wurde. Nutze das Internet filr deine Recherche.

Kiinstliche Intelligenz* (KI) ist die deutsche Ubersetzung des englischen
Begriffs  Artificial Intelligence” (Al).

Madul K81 — Finde die KI zuletzt aktualisiert am 14.07. 2025 Seita 4 von §
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Textanalyse mit dem Regensburger Analysetool fur Texte

(RATTE)

RATTE 2.0

Regensburger Analysetool fiir Texte

Treffen von Entscheidungen.

(Beispiel: Ob man lieber einen Regenschirm mitnehmen solite oder nicht.)

Lésen von Problemen.

(Beispiel: Texte von einer Sprache in eine andere (ibersetzen.)

Menschen benutzen ihre Erfahrungen dafir, um Muster zu erkennen. Dadurch erlangen sie neues Wissen.

Das letzte Mal bin ich nass geworden, als ich bei Wolken rausgegangen bin.

Néchstes Mal nehme ich bei Wolken einen Schirm mit. (wie im Bild links)

KI-Systeme wenden Mustern an und kénnen dadurch neues Wissen gewinnen. Sie wenden Algorithmen, auf verfligbare
Daten an. Diese geben Entscheidungen als Ergebnis aus.

Solche Algorithmen kdnnen einfach sein.

Wenn es bewdlkt ist,

dann nehme ich einen Schirm mit.

(wie im Bild rechts)

Solche Algorithmen kdnnen aber auch komplex sein.

Komplexe Netzstrukturen werden neuronale Netze genannt.

(Neuronale Netze stellen menschliches Denken nach.)

Auch eine Kl kann lernen: Maschinelles Lernen nutzt Algorithmen. Diese Algorithmen erkennen mit Hilfe von Daten Regein
oder Muster.

Menschen benutzen zur Wahrnehmung der Umwelt ihre Augen, Ohren und andere Organe als Sensoren. KI-Systeme
bendtigen hierzu zum Beispiel Kameras, Mikrofone oder Thermometer. Damit erlangen KI-Systeme Daten (iber ihre
Umwelt.

Manche Probleme I6sen Menschen mit ihren Aktoren. Dazu zéhlen zum Beispiel FiiBe, Hande oder der Mund. (Beispiel:
Der Griff nach dem Regenschirm bei bewdlktem Himmel).

KI-Systeme kdnnen (iber Aktoren agieren. Sie nutzen Motoren, Greifarme, Lautsprecher oder Bildschirme.

Einige kiinstliche Intelligenzen existieren rein virtuell. Das heiBt sie haben keinen physischen Korper. Diese klnstlichen
Intelligenzen kdnnen daher nicht physisch mit der Umwelt agieren. Sie versenden zum Bb«spnel nur Daten.

Alle heutigen Ki-Systeme bezeichnet man als schwache Kl: Sie erwecken zwar den Eindruck intelligent* zu sein, sind es
aber nicht. Sie sind meist nur fir klar definierte Aufgaben trainiert. Sie kdnnen ihr Wissen nicht auf andere Bereiche
Ubertragen. Im Gegensatz dazu verfliigen starke Kl (iber die Fahigkeiten von Menschen oder (ibersteigen diese sogar.
Starke Kl gibt es zurzeit jedoch nur im Film. Wissenschaftler*innen sind sich uneinig darliber, ob starke Kl (iberhaupt je
existieren werden.

Auswertung

Zur Doku ntation,

gSMOG: 6.52

LIX: 42.33
Woarter: 342 @Buchstaben/Wort: 5.77
Sitze: 38 @Wobrter/Satz: 9.34

Technische Lesezeit in der 8 . Klasse etwa 2.37 Minuten.

Types: 224 TTR: 0.57
Token: 428 MATTR: 0.86

96

26

20

8

WST4: 7.9
FLESCH .Kincaid: 10.69

@Silben/Wort: 1.92
@Silben/Satz: 17.08

ProNIndex: 0.22
Zahl subord. NS: 5

21

23

Hinweis: Fir die Jgst. 1-7 werden auf Basis des childlex-Korpus die 25% seltensten sowie die dort nicht gelisteten Worter
markiert.
1 g
Jgst. (MATKOKOMKON KOUIKOUS NE NN PiS PPER TPRE PRO K2 h
o P f@ Berechnen i Loschen muhgkm Wortarten
13579112 r
Jgst. ) V APPRPPRARTRTEQKOMKON K KOUS NE NN PDS PIS PPERPOSMTRELS PRF PROAVTICRTKNERT KVET 1M, VMFIN
=T [ Berechnen i Léschen Hauhgl:e-t Wortanen
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Arbeitsblatt — Einfache Sprache & Leichte Sprache

Kiinstliche Intelligenz: Was ist das eigentlich?

Kiinstliche Intelligenz (KI) ist ein Computer-System, das Aufgaben
macht, die normalerweise nur der Mensch mit Verstand machen kann.
Zum Beispiel:

» Etwas wahmehmen (zum Beispiel erkennen, dass etwas da ist)

+ Entscheidungen treffen (zum Beispiel: Ob man einen
Regenschirm mitnehmen soll)

+ Probleme lésen (zum Beispiel einen Text in eine andere Sprache
iibersetzen)

Menschliches Lernen

Menschen lernen mit Hilfe von Erfahrungen. Sie erkennen Muster und
wissen dann: Das ist wie das letzte Mal. So lernen sie immer wieder
etwas Neues.

Beispiel: Ich bin das letzte Mal nass geworden, als ich bei Wolken
draufien war. Das nachste Mal nehme ich bei Wolken einen Schirm
mit.

Maschinelles Lernen

(s]
KI-Systeme lernen aus Mustern und wenden | ?
diese dann auf neue Daten an. Das nennt Bewalkt?
man auch Algorithmen. Mit Hilfe von i B

Algorithmen entscheiden die Systeme zum Lutfeuchiig-
Beispiel, was in einem Bild zu sehen ist. Asmk“'? /\m
Oder sie sagen vorher, wie das Wetter wird.

Solche Algorithmen kénnen ganz einfach % T % T
sein: Wenn es zum Beispiel bewolkt ist,
dann nehme ich einen Schirm mit. So wie auf dem Bild rechts.

Modul KI-81 — Finde die Ki zulatzt aktualisiart am 14.07 2025 Seilte 1 von 2
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Kiinstliche Intelligenz: Was ist das eigentlich?

Was ist kiinstliche Intelligenz?
Kiinstliche Intelligenz ist ein Computer-System.
Es macht Aufgaben.

Diese Aufgaben machen Menschen.

Aufgaben von kiinstlicher Intelligenz
Zum Beispiel:

+ Die Umgebung sehen.

+ Entscheidungen treffen.

* Probleme losen.

Beispiele fiir Aufgaben
Beispiele fiir Aufgaben sind:
+ Objekte erkennen.
+ Entscheiden, ob man einen Regenschirm mitnehmen soll.
+ Texte Ubersetzen.

Wie Menschen lernen

Erfahrungen und Muster
Menschen leren aus Erfahrungen.
Sie erkennen Muster.

So bekommen sie neues Wissen.

Modul KI-B1 — Finde die KI zuletzt akiualigiert am 14.07.2025 Seite 1 von 8
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Wimmelbild — Kurzgeschichte Audio
& Text

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht
Nils Prior

Die KI-Kurzgeschichte

Mia erwachte eines Morgens ganz entspannt und begann ihren Tag wie gewohnt. Nach dem
Aufstehen machte sie sich direkt auf den Weg zum Supermarkt. Schon beim Betreten fiel
inr die Uberwachungskamera auf, deren Bildschirm ihr eigenes Spiegelbild zeigte.
Neugierig betrachtete sie sich kurz, bevor sie weiterging.

Mitihrer leeren Pfandflasche steuerte Mia den Pfandautomaten an. Sie steckte die Flasche
hinein, horte das vertraute Gerausch, als sie eingezogen wurde, und erhielt inren Pfandbon.
Mit dem Bon in der Hand schlenderte sie weiter in die Obstabteilung, wo sie sich einen
frischen Apfel aussuchte.

An der Selbstbedienungskasse beobachtete Mia, wie links von ihr eine altere Frau ihre
Einkdufe auf das Warentransportband legte. Mia scannte ihren Apfel selbst und bezahlte
ganz unkompliziert mit ihrer Karte. Eine freundliche Stimme aus dem Lautsprecher
bestétigte ihr, dass die Zahlung erfolgreich war.

Nachdem sie den Supermarkt verlassen hatte, trat Mia auf die StraBe. Sie fragte Jenny,
ihren Sprachassistenten auf dem Handy, wie sie am besten zur Schule komme. Prompt
erhielt sie eine Wegbeschreibung. Wahrend sie weiterlief, bekam sie von ihrem Kumpel
eine Machricht — ein lustiges Selfie mit einem Zungen-Filter, das sie zum Lachen brachte.
Auf dem Weg entdeckte Mia ein modernes Auto, das ganz von allein fuhr. Sie Uberquerte
die Ampel und sah, wie eine Person auf einem Segway an ihr vorbeisauste. An der
Bushaltestelle angekommen, stieg sie in den Bus und scannte ihr Ticket am vorgesehenen
Automaten.

Wahrend der Busfahrt hérte Mia Musik auf ihrern Handy und blickte aus dem Fenster. Sie
staunte dber einen perfekt gemahten Rasen, auf dem ein Rasenméaher-Roboter seine
Runden drehte. Kurz darauf entdeckte sie durch ein Fenster einen Fernseher, auf dem ein
Spiel lief —davor saB ein Madchen mit einer Spielekonsole.

Endlich an der Schule angekommen, bemerkte Mia eine Drohne, die liber dem Schulhof
flog und Videoaufnahmen machte. Im Klassenraum herrschte reges Treiben, denn es war
Technik-Informationstag. Direkt links sah sie jemanden mit einer VR-Brille, der sich
begeistert in der virtuellen Welt bewegte. Weiter rechts sah sie, wie jemand nur mit
Audioausgabe einen Computer bedienen konnte; das ganze nennt sich Screenreader.
Doch heute stand eine Exkursion ins Krankenhaus fir Mias Klasse auf dem Programm. Im
Operationssaal bestaunte Mia das MRT-Gerét, das fur Magnetresonanztomographie steht.
Im néchsten Raum wurde ein Ultraschall durchgefihrt, und Mia konnte beobachten, wie
Roboter in der Pflege eingesetzt wurden.

Und am Ende fahrt sie nach einem schonen Tag wieder nach Hause. Es wird langsam
dunkel. Sie legt sich in ihr Bett und féhrt die Fensterrollos automatisch runter.

Maodul KI-B1 - Finde die Kl zuletzt aktualisiert am 23.07.2025 Seite 1von 1
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Beispiele fiir kinstliche Intelligenz: Horen

Cochlea-implantate sind hochentwickelte
medizinische Gerate, die Menschen mit starkem oder
volistandigem Horverlust das Horen ermdglichen.
Modeme Cochlea-Implantate greifen dabei auf
kinstliche Intelligenz zuriick, um die Horqualitdt und
das Sprachversténdnis deutlich zu verbessern.

Stell dir vor, du befindest dich in einem vollen
Klassenzimmer oder auf einem belebten Schulhof.
Uberall um dich herum sind Stimmen, Lachen und
andere Gerdusche. Fiir Menschen ohne Horverlust
kann das Gehim wichtige Gerdusche wie Sprache aus
dem Larm herausfiltern. Genau hier setzt die KI im
Cochlea-Implantat an: Sie hilft, Sprache von
Storgerauschen zu unterscheiden und sorgt dafir,
dass die Trager'innen auch in lauter Umgebung
moglichst gut verstehen konnen.

Die Kl arbeitet dabei in mehreren Schritten:

+ Erfassung der Gerdusche: Mikrofone am Implantat nehmen alle Schallwellen aus der
Umgebung auf.

+ Analyse und Verarbeitung: Die Kl analysiert die aufgenommenen Audiosignale
blitzschnell. Sie erkennt, welche Gerdusche Sprache sind und welche nur
Hintergrundiérm.

+ Umwandlung in elektrische Signale: Die verarbeiteten Signale werden in elektrische
Impulse umgewandelt, die direkt an den Hornerv weitergeleitet werden. So entsteht fir
die Trager*innen der Horeindruck.

* Anp g an die Umg g: Die Kl kann sich laufend an neue Situationen anpassen,
zum Beispiel wenn es plotzlich lauter oder leiser wird. Sie lernt aus den Erfahrungen und

passt die Signalverarbeitung individuell an.
Dank dieser intelligenten Signalverarbeitung kénnen Cochlea-Implantate heute viel mehr leisten
als noch vor wenigen Jahren. Die Kl sorgt dafiir, dass Sprache klarer verstanden wird, auch
wenn viele andere Gerdusche im Hintergrund sind. Das macht den Alltag fir die Nutzer*innen
deutlich einfacher und natirlicher.

h
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Glossar

Glossar

In der folgenden Tabelle findest du eine Erklarung fir die wichtigsten Begriffe zu
diesem Thema. Die Bilder sollen dir beim Verstandnis helfen und sind nur ein
Beispiel. Auch die Erklarung ist nur kurz und Gbersichtlich.

Wenn du Fragen hast, dann frag deine Lehrkraft!

Begriff

KI-System

Sensoren

Aktoren

Algorithmus

Maschinelles
Lernen

Bild Erklarung

Kl ist die AbkUrzung far Kiinstliche
Intelligenz®. Kl ist eine Technik, mit der
Computer Dinge tun kénnen, die sonst
Menschen machen.

[]

Ein Computerprogramm, das kiinstliche
Intelligenz benutzt.

Gerate, die Dinge messen, z. B.
Temperatur oder Licht.

z. B. Motoren.

Eine genaue Anleitung, wie etwas gemacht
% wird.

Computer lernen aus Beispielen und
Erfahrungen.
N

O,
i \ Teile, die sich bewegen oder etwas tun,

Modul KI-B1 - Finde die K|

Zuletzt aktualisiert am 12.07 2025 Saite 1von 1
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Schwache K Starke Kl

- existieren - existieren nicht (nur in Filmen)
- verhalten sich ,intelligent’, sind es aber - verfugen Uber die gleichen Fahigkeiten wie
nicht Menschen (oder mehr)

- kénnen nur klar definierte Aufgaben 16sen - Wissenschatftler*innen sind sich unsicher,

ob es sie jemals geben wird

o,

0'0!
!0;00

Modul KI-B1 - Finde die K zuletzt aktualisiert am 12.07.2025 1 von 1
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Beim nachsten Mal:

H eu tig er A b l e ufp la n Fortsetzung der Gruppenarbeit und Wimmelbild Ki

1. Aktivierung '73\
2. Gruppenarbeit:

Ist das KI? F d
]
3. Besprechung \ ‘ —l ' |n e
4. Gruppenarbeit: ] d e
Kl: Was ist das?

Heutiger Ablaufplan Concept Cartoons - Ist das KI?

1. Fortsetzung der Gruppenarbeit 1. Welcher Meinung in der abgebildeten Diskussion
2. Besprechung der Ergebnisse &  schlieBt ihr euch an?
3. Gruppenarbeit: Wimmelbild @

4. Besprechung der Ergebnisse ' 2. Welche Meinung nehmt ihr als Gruppe ein?

3. Haltet die Ergebnisse der Diskussion fest.

[t

- zum Beispiel mit Stichpunkten

A1
Seite 58
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— Es gibt keine allgemeingultige Losung!
— Individuelle & situative Perspektive immer beachten!

— Oberflachliche Betrachtung
—> bietet Orientierungsmoglichkeit

— ,Wenn wir schulische Barrieren abbauen wollen, sollten wir die Stellen
finden, auf die das Schulpersonal, die Kinder und Jugendlichen und ihre
Familien einwirken konnen® (Booth und Ainscow, 2019, S. 56)

— Inklusiver Informatikunterricht ist fur alle Schuler*innen von Vorteil!

— ,Inklusion ist ein Prozess, der nie abgeschlossen ist.”
(Booth und Ainscow, 2019, S. 56)

Seite 59
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— Inklusion ist die Teilhabe fur alle & ein Menschenrecht

— Mangel an Konzepten und Materialien fur den Informatikunterricht
- UDL & Sensorische Parallelisierung

— ldentifikation & Analyse von Abbaumaoglichkeiten von sieben Barrieretypen
(auditiv, visuell, sprachlich, emotional-sozial, physisch, kognitiv & Lern-)

— Anwendung: Umfangreiche Erweiterung des IT2School Moduls KI-B1 um
Ablaufplane, Durchfihrungshinweise und Materialien

— Keine Patentlosung, sondern individuelle Wege & Orientierung

— Von Inklusion profitieren alle!

Seite 60
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— Evaluation der Materialien

— Tiefgreifendere Analyse der einzelnen Barrieren
—Auch empirisch im Informatikunterricht
—Lehrkrafte- & Schuler*innenperspektiven

— Intersektionale Betrachtung von Inklusion im Informatikunterricht

Seite 61

A2 Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Nils Prior




Carl von Ossietzky

Universitat
Oldenburg

Seite 62
24.11.25

Literaturverzeichnis |

Ainscow, M., & Booth, T. (2019). Index fiir Inklusion: Ein Leitfaden fiir
Schulentwicklung. (B. Achermann, D. Amirpur, M.-L. Braunsteiner, H. Demo, E. Plate,
& A. Platte, Hrsg.; 2., korrigierte und aktualisierte Aufl.). Beltz.

Akao, K., & Fischer, J. (2021). Zum Stand der Lehramtsausbildung fir einen
inklusiven Informatikunterricht. In L. Humbert (Hrsg.), Informatik—Bildung von

erklaerung-bildung-in-der-digitalen-verne tzten-welt.html

Burckhart, H., & Jager, B. (2016). Menschenrechte. In |. Hedderich, G. Biewer, J.
Hollenweger, & R. Markowetz (Hrsg.), Handbuch Inklusion und Sonderpéddagogik (S.
87-92). Verlag Julius Klinkhardt.

Lehrkréften in allen Phasen: 8.-10. September 2021 Wuppertal, Deutschland (S. 291— Busch, C. (1998). Metaphern in der Informatik: Modellbildung, Formalisierung,

298). INFOS, Bonn. Gesellschaft fir Informatik e. V. (Gl).

Akao, K., & Fischer, J. (2022a). Code-Puzzle fir inklusiven Informatikunterrich: Alle

Kinder lernen mit der fir Férderschulen entwickelten Idee interaktiv! In M. Thomas, M.

Weigend, Institut fir Didaktik der Mathematik und Informatik, & Westfalische
Wilhelms-Universitat Miinster (Hrsg.), Inklusion mit Informatik: 10. Miinsteraner
Workshop zur Schulinformatik (2., korrigierte Aufl.). Mlnsteraner Workshop zur
Schulinformatik, Norderstedt. BoD — Books on Demand.

Akao, K., & Fischer, J. (2022b, Juni 23). Projekt INA — Lésungsansétze zur Stérkung
inklusiver Informatik!

Allgemeiner Blinden- und Sehbehindertenverein. (o. J.). Ihr Text in Blindenschrift.
Abgerufen 19. Juli 2025, von https://www.absv.de/themen/ihr-text-in-blind enschrift

ARD & ZDF. (2025, Juli 27). Erfunden fiir Barrierefreiheit [Funk]. Instagram.
https://www.instagram.com/funk/p/DMmtDIoCvVL/

Batur, F., & Strobl, J. (2022). Sprachbildung in der Lehramtsausbildung Informatik. In
F. Schacht & S. Guckelsberger (Hrsg.), Sprachbildung in der Lehramtsausbildung
Mathematik: Konzepte fiir eine sprachbewusste Hochschullehre (S. 140-149).
Springer Berlin Heidelberg. https://doi.org/10.1007/978-3-662-637 93-7

Baumgartner, E., & Michaeli, T. (2025). Modellieren im Informatikunterricht? Eine
Analyse bayerischer Schulbticher. 21. GI-Fachtagung Informatik und Schule.

Bierbrauer, C. (2022). Sachrechnen mit digitalen Medien im F6rderschwerpunkt
Lernen: Konzeption und Erprobung einer Tablet App zum Verstehen von
Textaufgaben. Springer Fachmedien Wiesbaden. https://doi.org/10.1007/978-3-658-
36683-4

Biewer, G., Kremsner, G., & Proyer, M. (2022). Inklusive Schule—Handlung sfeld
motorische und kognitive Entwicklung (G. Biewer, Hrsg.; 1. Aufl.). W. Kohlhammer
GmbH. https://doi.org/10.17433/978-3-17-034742-7

Blumenthal, Y., & Blumenthal, S. (2024). Zur Situation von Grundschilerinnen und
Grundschilern mit sonderpadagogischem Férderbedarf im Bereich emotionale und
soziale Entwicklung im inklusiven Unterricht: Longitudinale Betrachtung von
Klassenklima, Lehrer-Schiiler-Beziehung und sozialer Partizipation. Zeitschrift fir
P&dagogische Psychologie, 38(1-2), 69—84. https://doi.org/10.1024/1010-
0652/a000323

Blumenthal, Y., Casale, G., Hartke, B., Hennemann, T., Hillenbrand, C., &

Vierbuchen, M.-C. (2020). Kinder mit Verhaltensauffélligkeiten und emotional sozialen

Entwicklungsstérungen: Férderung in inklusiven Schulklassen (1. Aufl.). W.
Kohlhammer GmbH. https://doi.org/10.17433/978-3-17-033837-1

Brinda, T., Diethelm, I., Gemulla, R., Romeike, R., Schéning, J., & Schulte, C. (2016).
Dagstuhl-Erkl&rung: Bildung in der digitalen vernetzten Welt. Gesellschaft fir
Informatik e.V. https:/www.gi.de/aktuelles/meldungen/detailansicht/article/dagstuhl-

Anwendung. Deutscher Universitats Verlag.

Capovilla, D. (2015). Inklusion in der Informatischen Bildung am Beispiel von
Menschen mit Sehschéddigung. Technische Universitat Minchen.

Capovilla, D. (2019). Informatische Bildung und inklusive Padagogik. In A. Pasternak
(Hrsg.), Informatik fiir alle: 18. GI-Fachtagung Informatik und Schule, 16.-18.
September 2019, Dortmund. INFOS, Bonn. Gesellschaft fir Informatik e.V. (Gl).

Cho, J. H. (2016, Mai 25). ,Diversity is being invited to the party; inclusion is being
asked to dance,“ Verna Myers tells Cleveland Bar. Cleveland Bar.
https://www.cleveland.com/business/2016/05/diversity_is_being_invited _to.html

Convention on the Rights of Persons with Disabilities (CRPD) (2006).
https://www.un.org/disabilities/documents/convention/convoptprot-e.pdf

Deutsches Institut flir Menschenrechte. (2022). Entwicklung der
Menschenre chtssituation in Deutschland Juli 2021 — Juni 2022.

Diethelm, I. (2021). Von Dingern und Teilen — Sprachsensibler digitaler Unterrichtim
Fach Informatik. Ernst Klett Verlag.

Diethelm, |., & Goschler, J. (2014). On human language and terminology used for
teaching and learning CS/informatics. Proceedings of the 9th Workshop in Primary
and Secondary Computing Education, 122-123.
https://doi.org/10.1145/2670757.267 0765

Diethelm, I, Goschler, J., Arnken, T., & Sentance, S. (2023). Language and
Computing. In Sue Sentance, E. Barendsen, N. R. Howard, & C. Schulte (Hrsg.),
Computer science education: Perspectives on teaching and learning in school
(Second edition, S. 167—181). Bloomsbury Academic.

Diethelm, |., Koubek, J., & Witten, H. (2011). IniK — Informatik im Kontext:
Entwicklungen, Merkmale und Perspektiven. LOG IN, 31(2-3), 97-104.
https://doi.org/10.1007/BF 03323736

Dirks, S. (2022). Inklusion im Informatikunterricht. In M. Thomas, M. Weigend, Institut
fir Didaktik der Mathematik und Informatik, & Westfalische Wilhelms-Universitat
Munster (Hrsg.), Inklusion mit Informatik: 10. Miinsteraner Workshop zur
Schulinformatik (2., korrigierte Aufl.). Mlnsteraner Workshop zur Schulinformatik,
Norderstedt. BoD — Books on Demand.

Européisches Parlament. (2020, September 29). Kiinstliche Intelligenz: Chancen und
Risiken. Themen | Europaisches Parlament.
https://www.europarl.europa.eu/topics/de/article/2020 0918 STO87404/kunstliche-
intelligenz-chancen-und-risiken

Ferdinand, R., Daeglau, M., & Diethelm, I. (2024). Auf dem Weg zum inklusiven
Informatikunterricht—Herausforderungen und Perspektiven. Informatische Bildungin
Schulen, 2(2), 17-23. https://doi.org/10.184 20/1BI1S-02-02-04

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Flieger, P. (2020). Ermdglichen, nicht behindern. Zum Abbau von Barrieren fiir die
Partizipation von Kindern mit Behinderungen in Schule und Unterricht. In S. Gerhartz-
Reiter & C. Reisenauer (Hrsg.), Partizipation und Schule: Perspektiven auf Teilhabe
und Mitbe stimmung von Kindern und Jugendlichen (S. 135-152). Springer
Fachmedien Wiesbaden. https://doi.org/10.1007/978-3-658-297 50-3

Grosche, M. (2015). Was ist Inklusion? Ein Diskussions- und Positionsartikel zur
Definition von Inklusion aus Sicht der empirischen Bildungsforschung. In P. Kuhl, P.
Stanat, B. Litje-Klose, C. Gresch, H. A. Pant, & M. Prenzel (Hrsg.), Inklusion von
Schiilerinnen und Schiilern mit sonderpddagogischem Férderbedarfin
Schulleistungserhebungen (S. 17-39). Springer Fachmedien Wiesbaden.
https://doi.org/10.1007/978-3-658-066 04-8_1

HauRler, M. (2023). Unterrichtsge staltung im F6rderschwerpunkt geistige Entwicklung
(2. Aufl.). W. Kohlhammer GmbH. https://doi.org/10.174 33/978-3-17-043468-4

Heimlich, U. (2015). Projektunterricht. In U. Heimlich & F. B. Wember (Hrsg.), Didaktik
des Unterrichts im F6rderschwerpunkt Lernen: Ein Handbuch fiir Studium und Praxis
(3. Aufl., S. 125-137). W. Kohlhammer GmbH. https://doi.org/10.17433/978-3-17-
030892-3

Heimlich, U. (2016). Pddagogik bei Lernschwierigkeiten: Sonderp &dagogische
Férderung im Forderschwerpunkt Lernen (2., aktualisierte Aufl.). Klinkhardt.
https://doi.org/10.36198/978 3838547183

Heimlich, U., & Wember, F. B. (Hrsg.). (2015). Didaktik des Unterrichts im
Férderschwerpunkt Lernen: Ein Handbuch fiir Studium und Praxis (3. Aufl.). W.
Kohlhammer GmbH. https://doi.org/10.174 33/978-3-17-030892-3

Hilbig, A. (2022). Diversitat im Informatikunterricht als Gestaltungsaufgabe der
Fachdidaktik. In M. Thomas & M. Weigend (Hrsg.), 710. Miinsteraner Workshop zur
Schulinformatik, Lecture Notes in Informatics (S. 11-20). Gesellschaft fur Informatik.

Hilbig, A., & Kohl, M. (2023). Informatische Bildung fir alle ermdglichen — Diversitat
und Inklusion im Pflichtfach Informatik begegnen. In L. Hellmig & M. Hennecke
(Hrsg.), 3 (S. 445). Gesellschaft fir Informatik.
https//dl.gi.de/handle/20.500.12116/4236 3

Hinrichs, K., Ziegler, S., Klaus, J., & Reinke, H. (2019). Lerngruppen als didaktische
Antwort auf Leistungsheterogenitatim Unterricht? Hypothesen zu emotionalen und
motivationalen Barrieren bei Gruppenarbeiten. In K. Heinrichs & H. Reinke (Hrsg.),
Heterogenitét in der beruflichen Bildung: Im Spannungsfeld von Erzie hung, Férderung
und Fachausbildung (S. 149-165). wbv. https://doi.org/10.327 8/6004 680w

Keeley, C., Geuting, J., Stommel, T., Kuhimann, A., Gollwitzer, M., & Mairhofer, P.
(2022). Digitale Teilhabe im sonderpadagogischen Schwerpunkt Geistige
Entwicklung: Ergebnisse des Forschungsprojekts DiGGi_Koeln. Zeitschrift fiir
Heilpéddagogik, 10(73), 464—479.

Koch, K. (2015). Handlungsorientierter Unterricht. In U. Heimlich & F. B. Wember
(Hrsg.), Didaktik des Unterrichts im Forderschwerpunkt Lernen: Ein Handbuch fiir
Studium und Praxis (3. Aufl., S. 99-111). W. Kohlhammer GmbH.
https://doi.org/10.174 33/978-3-17-030892-3



Carl von Ossietzky

Universitat
Oldenburg

Seite 63
24.11.25

Literaturverzeichnis |l

Kulke, D. (2023, Mai 31). Teilhabe und Inklusion. Bundeszentrale fiir politische
Bildung. https://www.bpb.de/themen/inklusion-
teilhabe/behinderungen/5214 97/teilhabe-und-inklusion/

Bildungsportal Niedersachsen - Portal inklusive Schule. Abgerufen 4. Juni 2025, von
https://bildungsportal-niedersachsen.de/inklusive-
schule/bildungsthemen/sonderpaedagogische-foerderschwerpunkte/sprache

Niedersachsisches Kultusministerium. (o. J.-h). Sonderp&dagogische
Forderschwe rpunkte. Bildungsportal Niedersachsen - Portal inklusive Schule.
Abgerufen 4. Juni 2025, von https://bildungsportal-niedersachsen.de/inklusive-
schule/bildungstheme n/sonderpaedagogische-foerd erschwerpunkte

Kultusminister Konferenz. (2024, Oktober 11). Sonderpé&dagogische Férderung in
allgemeinen Schulen (ohne Férderschulen) 2023/2024.

Lang, M. (2019). Schulische Inklusion im Férderschwerpunkt Sehen.
Sonderpadagogische Férderung heute, 1, 21-32. https://doi.org/10.3262/SZ1901021
. o Niedersachsisches Kultusministerium (Hrsg.). (2023, Juni). Unterricht mit
Leitner, S., Fromm, P., & Graf, L. (2024). ,Let’s go forschen.” — Werkstattbericht iber scpiiierinnen und Schiilern im Autismus-Spektrum Grundlagen // Hinweise #

ein partizipativ orientiertes Lehr-Forschungsprojekt im sogenannten Empfehlungen. Niedersachsisches Kultusministerium.
Forderschwerpunkt Emotionale und Soziale Entwicklung. Gemeinsam leben, 3, 181—
189. https://doi.org/10.3262/GL2403181 Nussbaumer, D. (2022, Dezember 12). Informatikunterricht inklusiv! Teil 1.

. . . . ) Internationale Hochschule fiir Heilpddagogik. https://ict-for-

Lelgemann, R. (2010). Kérperbehindertenpédagogik: Didaktik und Unterricht (1. Aufl.).inclusion .ch/2022/12/12/infor matiku nterrich t-in kl usiv-teil-1/

W. Kohlhammer GmbH. https://doi.org/10.174 33/978-3-17-022902-0

Patzer, Y., & Pinkwart, N. (2019). Inklusiver Unterricht in Informatik und dartiber
hinaus: Wie kann inklusives eLearning dazu beitragen? In F. Julia [Hrsg, B. Ellen
[Hrsg, M. Vera [Hrsg, & P. Detlef [Hrsg (Hrsg.), Inklusives Lehren und Lernen.
Allge mein- und fachdidaktische Grundlagen. Verlag Julius Klinkhardt.
https://www.pedocs.de/frontdoor.php ?source_opus=16759

Mdller, D. (2017). Informatikunterricht und informatikselbstkonzept. (S. 19 S.).
Universitatsverlag. https://ddi.uni-
wuppertal.de/archiv/madin//personen/mueller/Informatikselbstkonzept. pdf

Niedersachsisches Kultusministerium. (o. J.-a). Férderschwerpunkt emotionale und
soziale Entwicklung. Bildungsportal Niedersachsen - Portal inklusive Schule. Pospischil, M., & Kaul, T. (2018). Inklusiver Unterricht mit hérgeschadigten Schilern.
Abgerufen 4. Juni 2025, von https:/bildungsportal-niedersachsen.de/inklusive- In A. Leonhardt (Hrsg.), Inklusion im Férderschwerpunkt Héren (1. Aufl., S. 154—193).
schule/bildungstheme n/sonderpaedagogische-foerderschwerpunkte/emotionale-und- W, Kohlhammer GmbH. https://doi.org/10.174 33/978-3-17-026 889-0
soziale-entwicklung

. L o . . o Reber, K., & Schénauer-Schneider, W. (2020). Sprachférderung im inklusiven
Niedersachsisches Kultusministerium. (0. J.-b). Férderschwerpunkt geistige Unterricht: Praxistipps fiir Lehrkréfte (2., aktualisierte Aufl.). Emst Reinhardt Verlag.
Entwicklung. Bildungsportal Niedersachsen - Portal inklusive Schule. Abgerufen 4.
Juni 2025, von https://bildungsportal-niedersachsen.de/inklusive-
schule/bildungstheme n/sonderpaed agogische-foerd erschwerpu nkte/geistige-
entwicklung

Reil, G., & Werner, B. (2015). Offener Unterricht. In U. Heimlich & F. B. Wember
(Hrsg.), Didaktik des Unterrichts im Férderschwerpunkt Lernen: Ein Handbuch fiir
Studium und Praxis (3. Aufl., S. 112-124). W. Kohlhammer GmbH.
https://doi.org/10.17433/978-3-17-030892-3

Niedersachsisches Kultusministerium. (o. J.-c). Férderschwerpunkt Héren.

Bildungsportal Niedersachsen - Portal inklusive Schule. Abgerufen 4. Juni 2025, von Rohse, D., & Seiler-Kesselheim, A. (2024). Der Einsatz digitaler Medien fur
https://bildungsportal-niedersachsen.de/inklusive-

schule/bildungstheme n/sonderpaed agogisch e-foerd erschwerpunkte/hoeren V. Heitplatz & L. Wilkens (Hrsg.), Die Rehabilitation stechnologie im Wandel: Eine
Mensch-Technik-Umwelt Betrachtung (S. 391-403). Eldorado.

Niedersachsisches Kultusministerium. (o. J.-d). Férderschwerpunkt kérperliche und
motorische Entwicklung. Bildungsportal Niedersachsen - Portal inklusive Schule.
Abgerufen 4. Juni 2025, von https://bildungsportal-niedersachsen.de/inklusive-
schule/bildungsthemen/sonderpaed agogische-foerderschwerpunkte/koerperliche-und-
motorische-entwicklung

Saalfrank, W.-T., & Zierer, K. (2017). Inklusion. Ferdinand Schoningh.
https://doi.org/10.36198/978 3838545417

Saathoff, A., Pancratz, N., & Diethelm, I. (2019). Von Paketen, Klétzchen und Wolken
— Auf der Suche nach geeigneten Sprachbildern fur den Informatikunterricht. In M.
Niedersachsisches Kultusministerium. (o. J.-e). Férderschwerpunkt Lernen. Butler & J. Goschler (Hrsg.), Sprachsensibler Fachunterricht (S. 101-114). Springer
Bildungsportal Niedersachsen - Portal inklusive Schule. Abgerufen 4. Juni 2025, von Fachmedien Wiesbaden. https://doi.org/10.1007/978-3-658-27168-8_4
https://bildungsportal-niedersachsen.de/inklusive-

schule/bildungstheme n/sonder paed agogisch e-foerd erschwerpunkte/lernen Séachsisches Staatsministerium fir Kultus (Hrsg.). (2015). Sonderp&ddagogische

Férderung im gemeinsamen Unterricht: Handreichung fiir Lehrerinnen und Le hrer an
Niedersachsisches Kultusministerium. (o. J.-f). Férderschwerpunkt Sehen. allgemeinbildenden Schulen in Sachsen (3., Uberarbeitete Aufl.). Sachsisches
Bildungsportal Niedersachsen - Portal inklusive Schule. Abgerufen 4. Juni 2025, von Bildungsinstitut.
https://bildungsportal-niedersachsen.de/inklusive-

schule/bildungstheme n/sonderpaedagogische-foerd erschwerpunkte/sehen Sallat, S., & Schonauer-Schneider, W. (2015). Unterricht bei Kindern mit Sprach- und

Kommunikationsstérungen. Sprache - Stimme - Ge hér, 39(02), 70-75.

Niedersachsisches Kultusministerium. (o. J.-g). Férderschwerpunkt Sprache. https://doi.org/10.1055/s-0035-1549915

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht

Senatsverwaltung fur Arbeit, Soziales, Gleichstellung, Integration, Vielfalt und
Antidiskrimminierung (SenASGIVA). (2024, November 13). 30. Jahrestag der
Erweiterung des Artikel 3 des Grundgesetzes — ,Niemand darf wegen seiner
Behinderung benachteiligt werden*.

https//www.berlin.de/sen/asgiva/presse/pre ssemitteilungen/2024 /pressemitteilung. 15
02598.php

Shelton, C. (2017). How Can We Make Computing Lessons More Inclusive? In A.
Tatnall & M. Webb (Hrsg.), Tomorrow’s Learning: Involving Everyone. Learning with
and about Technologies and Computing (Bd. 515, S. 506-514). Springer International
Publishing. https://doi.org/10.1007/978-3-319-743 10-3_51

Siebrecht, D. (2018). Textsorten im Informatikunterricht: Ideen einer Kategorisierung
zwischen Medium und Lerngegenstand. In Marco Thomas & Michael Weigend (Hrsg.),
8. Miinsteraner Workshop zur Schulinformatik, Lecture Notes in Informatics (LNI).
Gesellschaft fur Informatik.

Souvignier, E. (2015). Kooperatives Lernen. In U. Heimlich & F. B. Wember (Hrsg.),
Didaktik des Unterrichts im Forderschwerpunkt Lernen: Ein Handbuch fiir Studium
und Praxis (3. Aufl., S. 138-148). W. Kohlhammer GmbH.

https://doi.org/10.174 33/978-3-17-030892-3

Statistisches Bundesamt. (2025, Februar 18). 77 % der Bevélkerung sprechen zu
Hause ausschlieBlich Deutsch. Statistisches Bundesamt.
https://www.destatis.de/DE /P resse/Pressemitteilungen/Zahl-der-
Woche/2025/PD25_08_p002 .html

Trescher, H. (2018). Kognitive Beeintrdchtigung und Barrierefreiheit: Eine Pilotstudie.
Verlag Julius Klinkhardt.

Universitat Oldenburg. (2023, August 22). Informatikunterricht: Vom Anwenden zum
Verstehen. hitps://uol.de/aktuelles/artikel/informatikunterricht-vom-anwenden-zum-
verstehen-8201

Werning, R., & Litje-Klose, B. (2015). Entdeckendes Lernen. In U. Heimlich & F. B.
Wember (Hrsg.), Didaktik des Unterrichts im Férderschwerpunkt Lernen: Ein

Schiler*innen mit dem Férderschwerpunkt kérperliche und motorische Entwicklung. InHandbuch fiir Studium und Praxis (3. Aufl., S. 149-1624). W. Kohlhammer GmbH.

https://doi.org/10.17433/978-3-17-030892-3

Wild, J., & Pissarek, M. (2022, Juni 23). RATTE 2.0: Regensburger Analysetool fiir
Texte. hitp://ratte.le se didaktik.net

Wissensfabrik e.V., OFFIS e.V., & Universitat Oldenburg. (2023). Modul KI-B1—Finde
die KI.1T2School: Gemeinsam IT entdecken. https://www.wissensfabrik.de/it2school/

Witten, U. (2021). Barrierefrei im Digitalen? Behindert werden sowie Mdglichkeiten
der Uberwindung von Barrieren im Kontext des Digitalen. Zeitschrift fiir Disability
Studies, 1(1), 1-13. https://doi.org/10.15203/ZDS_2021_1.03



Carl von Ossietzky

Universitat
Oldenburg

Link zur vollstandigen Masterarbeit

https://oops.uni-oldenburg.de/7272/

Seite 64
24.11.25

Barrieren differenziert abbauen — Wege zu einem inklusiven Informatikunterricht
Nils Prior


https://oops.uni-oldenburg.de/7272/
https://oops.uni-oldenburg.de/7272/
https://oops.uni-oldenburg.de/7272/

Diversity is being invited to the party:
Inclusion is being asked to dance.

— Verna Myers (Cho, 2016)
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