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PROJEKTKURSIDEE 
INFORMATIK
„VON DER KONSTRUKTION BIS ZUM 
LERNENDEN SYSTEM“
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WAS WIRD ENTWICKELT?
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Ein Greifsystem, dass..

… aus einfachen Komponenten 
besteht.

… ggf. mit selbstgedruckten Bauteilen 
erweitert werden kann.

… telematisch steuerbar ist.
 
… Bilddaten verarbeitet.

… selbstständig Objekte 
erkennt und reagiert.



URSPRUNGSIDEE
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- Begleitung eines realen 
SchülerInnenprojekts

- Entwicklung eines 
kostengünstigen, selbst 
produzierbaren Greifarms

- Einsatz datenbasierter 
Verfahren zur intelligenten 
Steuerung

- Ziel: Technik für Schulen 
zugänglich machen

PROJEKTKURS
- Laufzeit: 2 Halbjahre 

(Q2.1 + Q2.2)

- Umfang: 3 
Wochenstunden

- Einbettung von zwei 
Produkten

- Präsentation & 
Prüfungsgespräch

- Fachliche Anbindung an 
KLP



DIDAKTISCHER RAHMEN
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Handlungsorientierte
s Lernen

Dokumentation & 
Reflexion von 

Systemen

Entwicklung, 
Konstruktion, 

Erprobung 

Eigenverantwortliche 
Projektarbeit

Algorithmen und Programme

• Entwicklung und Test von 
Steuerungsabläufen

• Beschreibung 
algorithmischer Prozesse

Daten und 
Informationsverarbeitung

• Systemische Datenerhebung
• Bewertung von Datenqualität

Informatiksysteme

• Zusammenspiel von 
Hardware & Software

Informatik Mensch und 
Gesellschaft

• Datenschutz bei Bilddaten
• Grenzen datenbasierter Systeme
• Verantwortung im Umgang mit 

Technik



ZEITLICHER RAHMEN
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3 QUARTALE IN DER Q2 
MIT 3 STD/WOCHE (CA. 80 STD.)

Phase Stunden
Phase 1 – Einstieg 6
Phase 2 – Konstruktion & 
erste Erfahrungen 14

Phase 3 – Algorithmen 16
Phase 4 – Lernen & 
Optimierung 18

Produkt 1 10
Produkt 2 10
Präsentation & Reflexion 6
Gesamt ≈ 80 Std.



MEHRWERT FÜR SCHÜLER/INNEN
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Fachlich
Reale Problemlösungsprozesse
Tiefe Auseinandersetzung mit 

informatischen Systemen

Methodisch
Projektmanagement
Wissenschaftspropädeutik
Präsentationskompetenz



NÄCHSTE  PLANUNGSSCHRITTE
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Weiterentwicklung von 
„EduBotics“
- Frontend zur Steuerung, 
Datenerfassung und 
Trainingskontrolle

Klärung des Einsatzmodells
- vollständige Bereitstellung der 
Software oder modulare Nutzung 
einzelner Komponenten

Didaktische Öffnung der Software
- Analyse, Dokumentation und ggf. 
Weiterentwicklung im Projektkurs
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Kemper@gtgeno.
de
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